
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綾塔 硝（あやとう しょう）

サラマンダー
キュマイラ

UGNエージェントA

無知

母親不在

解放

UGNへの畏怖
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映画 UGN5 1
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亜純血
スタッフ

UGN
バーニングトランスフォームストリート

同情
尽力

好奇心

隔意
疎外感
不安

6

ワーディング

リザレクト

完全獣化

一角鬼

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

炎の刃

灼熱の砦

増腕

ｸﾛｽﾊﾞｰｽﾄ

不燃体

熱感知知覚

獣の直感

眠れる遺伝子

★
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1

3
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1

1

1
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2

2

3

2
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-

-

-

-

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

至近

-

武器

-

武器

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

範囲（選択）

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

80

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｼｰﾝ中【肉体】判定ﾀﾞｲｽ＋[LV+2]

素手変更 攻撃力＋[LV+5] G値2 射程5m

C値-1（下限7)

攻撃力＋[LV×2]

移動✖時 攻撃力+[LV×3]

ｼｰﾝ中LV回 選択（範囲）に

攻撃力+[LV×4] ﾀﾞｲｽ-2個

通常の熱・寒さに強くﾀﾞﾒｰｼﾞを負わない

熱を視覚として知覚可能

天候や地震などを予測する

動物の姿になれる

【性格など】
NOと言えない性格が災いして支部でも雑用を押し付けられまくっている。
戦闘は好き。ストレスが燃えて消える気がする……
元ネタ：タワーリング・インフェルノ（映画）https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%BF%E3%83%AF%E3%83%BC%E3%83%AA%E3%83%B3%E3%
82%B0%E3%83%BB%E3%82%A4%E3%83%B3%E3%83%95%E3%82%A7%E3%83%AB%E3%83%8E

・・・・・・・・・・・・
HO1：主演
カヴァー/ワークス：任意/UGN関係者
シナリオロイス：(映画名)
推奨感情：任意/任意
キミは遺産であるカメラの回収チームに選ばれたUGN関係者だ。スタジオにエキストラとして潜入していたとき、撮影中の主演俳優がトンズラこいて逃げ出して
しまった！そんな折どうしても撮影を続けたい監督の目に不幸にも止まってしまったキミはこう言われたのだ。

「この映画の主役は君しかおらん！！！」

え～～～～っ！？俺が......主役！？一体どうなっちゃうの──！？

＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿
《ワーディング》 /★$/オート$ /自動/シーン/視界/-$ /非オーヴァードのエキストラ化
《リザレクト》   /1$ /気絶時$ /自動/自身  /-   /[SL]d$/コスト分のHPで復活
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