
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クレイバル

ウォーリア

サロゲート サロゲート

アーシアン

理想

8

男

前世30歳

鉄骨

誓い

20
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9
3
0

3

13
4
0

4

15
5
1

6

6
2
1

3

94

72

5

闘士のバンダナ
フェザーアーマー

深紅の腕輪
兎の髪飾り

アポスル エージェント ウェポンルーラー

1 3 -1
9 1

1 -1 4 -1
1 1

8 0 4 0 6 8 12
5 1 3 3 1

15 1
15 1 6 20 7 9 11
15 1
3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×4

MPポーション×2
戦士の環

13301745

11

アーシアン：転生

バッシュ

カバーリング

AM召喚具

ディバインコール

ボルテクスアタック

オプティマイズ

チェンジコール

マシンナイズ

スラッシュブロウ

インジブルアタック

アポスル エージェント

カバームーブ

ホーリースマイト

ホーリーフェザー

★

5

★

★

2

★

★

1

★

3

★

3

1

3

★

-

4

2

4

6

3

3

4

4

パッシヴ

メジャー

DR直前

P

セット

効果

P

イニシアチブプロセス

P

DR直前

マイナー

P

カバーリング

マイナー

P

-

武器

至近

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御1回

召喚具

ラウンド１回　シーンsl

シナリオ1

シーン1

シーン1

召喚具装備

シーンSL

召喚具

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。行動済みでも可能

武器使用の命中＋1D

召喚具のアイテムを装備する。シーン終了時に失う。

武器攻撃と同時使用。単体に変更。ダメージ＋「CL×10」

取得しているスキル一つのコストを−2にする。

召喚具の交換を行う。

召喚具武器の命中修正、行動修正に＋1する（最大0）

武器攻撃のダメージに＋「（SL×2）D」する。

命中＋1D

器用判定、敏捷判定の達成値＋SL

カバーリングを射程を20mにする

ダメージ＋SL×3する、妖魔、魔獣、魔族はさらに＋精神する。

召喚具装備時 飛行状態になる

前世では何年も交際していた女性がおり、結婚を控えていた。プロポーズをしようと思い、奮発して指輪を買い気分よく帰ろうと思った時に工事現場から鉄骨が
落ちそうだなと思って通り過ぎた瞬間「ガシャン！」と大きい音がなり振り返ると小さい男子が下にいた。すぐにその子を押し鉄骨が自分に直撃し、死んだと思
ったら目の前には見知らぬ世界が広がっていた。しかも体が機械の体になっていた。
前世の名前 苅部 有栖(かるべ ありす)
彼女の名前 加納 柚葉(かのう ゆずは)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クレイバル ウェポンルーラー

リサーチ

アスレチック

トレーニング：器用、精神、感知、筋力

インサイト

マシンアーマー

エンラ

1

1

1

1

1

1

1

1

P
命中達成値＋SL＋1

感知で行う情報収集に＋1D

跳躍、登攀の筋力＋1D

能力基本値に＋3

最大MPに＋CL

物理防御＋2魔法防御＋1

重量倍
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