
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

番匠 鎮馬(ばんしょう しずま)

ノイマン
モルフェウス

探偵

17

憤怒

両親不在

嫌悪

大事故

高校生

男

32

任意：顔見知り

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1

1
2
6
2

28
10
10
15
30

3
3 1 7

都市伝説 噂話
UGN

3 3
1

天狗兵法・霧切舞
鞍馬流闇空殺法・アマツバメ

白兵
白兵

14r+13
16r+15

3
6

49
104

侵蝕率7/12
100↑　侵蝕率12/13

0 0

番匠佳南子
鞍馬山僧正坊

《ストレンジネイバー》黒羽渡

連帯感
憧憬

好奇心

懐旧

猜疑心
不信感
不安

悔悟

コネ：噂好きの友人
コネ：要人への貸し

インクリボン
コネ：UGN御門支部

メモリー「黒羽に助けられた記憶」

4 0

ワーディング

リザレクト

エアウォーカー

クイックモーション

オリジン:レジェンド

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

ジャイアントウェポン

コントロールソート

コンバットシステム

コンセントレイト:ノイマン

物質合成

天性のひらめき

神機妙算

砂の加護

★

0

2

2

5

5

1

1

1

3

2

1

1

2

3

-

1d10

1

2

2

3

3

2

2

3

2

5

4

3

3

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

-

至近

至近

-

-

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

-

範囲(選択)

単体

自動

自動

-

-

-

-

-

-

【精神】

〈白兵〉

シンドローム

-

-

シンドローム

-

-

↓100

RB

-

RB

-

-

-

-

-

-

100↑

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間飛行状態になる。戦闘移動距離+[SL*2]。シーン1回。

エフェクト以外の行動を1つ出来る。シーンSL回。

【精神】判定達成値+[SL*2]。

武器作成エフェクト。攻撃力［SL+7］。

〈インフィニティウェポン〉で武器を2つ作成。

武器作成時に攻撃力+5。

〈白兵〉〈射撃〉を【精神】で代用する。

判定ダイス+[SL+1]。

C値-SL。

装備か所持している技能が同じ武器防具を2つ選び能力を合計しシーン間装備する。シーン1回。

C値-LV。戦闘中使用不可。

対象を範囲(選択)に変更。シーンSL回。

判定ダイス+[SL+1]。ラウンド1回。

「幼い頃、死にかけたことがあるんです。山に迷い込んで野生動物に襲われて。薄暗い森の中で血まみれで倒れた時は、子供ながらにもうダメだと思いましたね
。
でも、助かったんです。姉に聞いた話だと、家の前に倒れてたらしいんです。帰ってきてよかったってみんな泣いて喜んでたんですけど、僕は知ってるんです。
この話をすると、みんな嘘だって、伝説は伝説だって言うんですけどね。
あの日、僕を助けてくれたのは、天狗だったんです。
うなされる死にかけの僕を抱えて雄大な空を飛んだことを覚えている。誰に否定されようと、僕は覚えている。
夢じゃないかって？いや、彼の腕に包まれた時の暖かさ、その真っ直ぐな瞳の雄々しさはまさしく現実だった。
その時僕は彼のようになりたいと思った。誰かを助ける人に。
そしていつか、あの時の恩返しがしたいんです。だから、僕は探偵になったんです。」

小さい頃、雪城町の都市伝説である天狗に命を救われた。
その後、彼のように人助けをし、さらに彼を探す為に探偵となった。
姉はUGNで支部長をしているが、彼はそのことを知らない。
普段は高校生として学校生活を送る傍ら、探し物や情報収集などを請け負っている。
報酬としてもらうのは金銭ではなく「都市伝説につながる情報」。
あくまで彼の目標は天狗を探し出すことなのである。
性格は姉と似ており理知的で物静か。
非オーヴァードであるが、実際は天狗に接触した事により半分覚醒している。そのため、ワーディングの影響を受けにくい。
持ち前の記憶力は医者にはサヴァン症候群だと言われているがこれもイージーエフェクト「写真記憶」の効果。
現時点ではまだ完全覚醒はしていないが、その可能性がある為姉とローザ・パスカヴィルの指示により監視下に置かれている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

番匠 鎮馬(ばんしょう しずま) 砂塵霊

マルチウェポン

戦局判断

メモリー「別れ」

写真記憶

ウォーキングクローゼット

無上厨師

プロファイリング

4

4

2

1

1

1

1

1

3

3

オート

メジャー

視界

武器

単体

-

-

〈白兵〉〈射撃〉

リミット

-

前提「砂の加護」。攻撃力+[SL*4]。

ふたつの武器の攻撃力と効果を合計して算出する。攻撃力-[5-SL]。

友であり頼れる先輩であった稲瀬悠仁との別れ

一度見たものを忘れない。

服の見た目を変える。
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