
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アステリア・ノーザンライツ

バナレット

モンク グラディエーター

ベスティア(エクウス)

闘士

24

♀

不明

傷病

探索

39
13
4

17

35
11
0

11

13
4
1

5

8
2
0

2

10
3
0

3

33
11
3
2
16

8
2
0

2

301

184

5

素手
ナイトシールド

×
×

ブラックポイントアーマー
求道者の腰帯

LvUP＋→物防2、盾物1、魔防2

至近 28
48 7 -1

-1 14 1
7

11 0 5 0 16 8 22
12 64 8 74 82 25

1 1 1
23 100
23 72 13 137 106 7 47

5 4 3

3 8 11 2
11 8 19 2
3 8 11 2
2 8 10 2
2 8 10 2

ランチボックス
野菜(にんじん)

ポーションホルダー
ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
強心丹

冒険者セット
戦士の環

枕
小型ハンマー

エリンディル西方トラベルガイド

77288478

47

エクウス

バッシュ

ヒューマナイズ

アニマルハンド

マインドアデプト

アームズマスタリー格闘

ライディング

サジタリウス

サバイブ

スケイルスキン

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

★

1

1

★

★

★

★

★

6

○

★

★

★

★

◇

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器 単体 命中

騎乗

騎乗

頭胴×

胴✕

盾装備、頭胴×

頭胴×

盾装備

盾装備

素手攻撃CL＋4、移動＋10、常時騎乗状態(解除不可)、地属性

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

人の姿で登場する。感知vs精神で看破

手に装備可

精神＋2

命中＋1D

あらゆる命中･回避＋1D

あらゆる判定＋SL＋2

物防＋SL×2＋5、魔防＋SL

物防＋CL＋2、魔防＋2

盾の物防＋CL

物防魔防＋CL

魔防＋[盾の物防]

盾の物防＋SL×3

※地属性
ホースバトラー→追加で蹴りを入れる

カナンの街に住む大工見習の少女。
ハノンのサルーンを修理しに来たところ、好奇心からそのままギルドに加入する。

経歴はライフパス参照

────────────────────
次元の歪みに巻き込まれてエリンの地へたどり着いた。
それ以前の記憶を失っており、どこの世界で何をしていたかは不明。

ある日クラン＝ベル近郊で散歩をしていた剣闘士のオーナーが、行き倒れた一頭の馬を見つける。
まだ息はあるようなので回復魔法をかけてやると、馬は突然人間の少女へと姿を変える。
驚きつつも大層面白がったオーナーはそのまま連れ帰って介抱し、剣闘士として育てることにする。
つい先日所有する剣闘士が理不尽な形で街を追放されていたこともあり、オーナーは彼女を熱心に鍛え、彼女もまたそれに応えるように
メキメキと腕を上げて行った。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アステリア・ノーザンライツ アイアンフィスト

シールドスラム

ブーストダッシュ

ウェポンエキスパート格闘

スタンドタフ

シールドラッシュ

マイティスラッシュ

ビーストグロウ

レジストエレメンタル

カバーリング

インバルネラブル

ファイナルガード

コールアウト

セルフヒーリング

ブレイクスラッシュ

スマッシュ

ペネトレイトブロウ

ホースバトラー

ラッシュ

フロンタルアサルト

★

★

○

★

★

◇

1

★

1

1

★

★

★

1

1

★

1

★

★

○

★

★

2

4

10

5

6

10

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

効果

効果

至近

10m

武器

至近

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

精神

自動

自動

自動

命中

器用

自動

自動

格闘使用

盾装備

騎乗

騎乗

素手使用

防御中1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

格闘使用

騎乗

騎乗

ｼｰﾝ1

武器攻撃ﾀﾞﾒ＋精神

白兵攻撃ﾀﾞﾒ＋盾の重量

移動力＋SL×3

格闘使用のﾀﾞﾒ＋2D

ｽﾘｯﾌﾟを受けない

ﾗｯｼｭの効果に+SL×4

白兵命中+2、ﾀﾞﾒ+SL×3

白兵命中+1、ﾀﾞﾒ+5

魔防＋SL×3

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾀﾞﾒ0

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙ復活

精神対決(＋SL×2)勝利で逆上付与

HP回復 CL×10

ﾀﾞﾒ+SL×3 ｽｷﾙ･ｱｲﾃﾑで軽減不可

ﾀﾞﾒ＋筋力

物防魔防0

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ終了後追加の特殊攻撃を行う。命中は器用判定＋１D、ﾀﾞﾒSLD＋CL×3の貫通

白兵攻撃と同時。ﾀﾞﾒ＋移動力

武器攻撃と同時。ﾀﾞﾒ＋筋力基本値



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アステリア・ノーザンライツ ボルテクスアタック

インデュア

金剛不壊

守護者降臨

アームズロジック格闘

ハイパーゲイン

ハードマッスル

アディショナルブロウ

アスレチック

サーチリスク

インテンション

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング精神

レストタイム

ホースマンシップ

フックダウン

イミューンウェイト

エンラージリミット

★

★

1

★

★

★

★

◇

◇

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

効果

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自動

自動

ｼﾅ1

防御中1

騎乗

武器攻撃と同時。ﾀﾞﾒ＋CL×10、対象単体※

ﾊﾞｽﾃを受けた直後、その時受けたﾊﾞｽﾃを全て回復する

ラッシュ＋59

いつもの

いつもの

いつもの

いつもの

いつもの

いつもの

いつもの

いつもの

回避＋1

いつもの

いつもの

いつもの



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アステリア・ノーザンライツ マーシャルアーツ

パラディオン1

パラディオン2

パラディオン3

1

1

1

1

F1

F1

DR直後

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

素手命中＋1

ﾀﾞﾒｰ5

防御中複数回ｶﾊﾞｰ可、ｶﾊﾞｰ不可の効果を無視
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