
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルス・ナルクール

パラディン

ウォーリア

アコライト

バード

ドラゴネット

17

男

約150

18
6
2

8

17
5
2

7

19
6
2

8

43
14
0

14

9
3
0

3

51
17
2
1
20

13
4
0

4

168

214

13

ケーリュテイン
イージス

闇夜の帽子
白のローブ
深紅の腕輪
高位聖印

スキル
ギルドスキル

40m 5 54 5 12 12 40

2
4

1 -1 4 -1

7 0 8 0 20 11 13
3 20 2 49 44

3
16 74
11 20 14 71 78 51 13

2 10 2

3 3 2
7 7 2
3 3 3
14 14 2
14 14 2
14 14 5
20 20 2

ポーションホルダー
EXMPポーション×1
ハイMPポーション×3

異次元バック
冒険者用セット

ランタン
ロープ

通行証
ルネスドリンク赤×5
腐肉杖プルドレイ

ホーリーバトン(食わせ済み)

292528

16

ドラゴニックシンボル

ホーリーガード  MAX

ファイトソング

discord　MAX

オラトリオ

バスカー

ブレッシング

ガルドル

カバーリング

カバームーブ　MAX

ジョイフルジョイフル MAX

オートガード　MAX

ヒール

クイックヒール

ファントムペイン

★

5

★

10

★

★

★

★

★

3

3

7

★

★

2

3

-

-

4

8

-

6

4

2

4

7

-

4

5

-

判定直前

パッシブ

セットアップ

DR前

メジャー

-

メジャー

呪歌使用時

DR直前

カバー時

メジャー

パッシブ

メジャー

イニシアチブ

BS付与直前

20m

-

20

20

20

-

至近

-

至近

20

20

-

20

-

-

単体

自身

単体

単体

範囲

-

単体

自身

単体

自身

単体

パッシブ

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

呪歌

-

魔術

自動成功

自動成功

シナリオ1

-

シナリオ1

ラウンド1

-

-

防御中1

シーンSL

シーンSL

-

-

シーン1

シーンSL

対象が行う判定のダイス1個追加

物防+SL 魔防+SL×2

使用済みシナリオ回数制限1つを1増やす

+SL D

プリプレイ時精神×100

そのラウンド中対象の判定+1d

呪歌を範囲選択に変えれる

再行動させる

物防+SL×2 魔防+SL

3d6+CL×3回復

ヒール使える

バットステータス改変 植物機械不死者

絶対防御障壁【イージス】
種別：盾
レベル10
重量 10
物理防御力 0
魔法防御力 0
行動修正 ±0
装備部位 片
売却値 1,800,000G
効果
《カバームーブ》の使用条件を[シーンSL回]から[ラウンドSL回]に変更し、射程を[20m]から[50m]に変更する。
曇りなき純白に選定されし使い手は、確約された光の道を歩む。陽光が透き通るほどの煌めきは、あらゆる闇を打ち払い、使い手を真の平穏へ導かんとす。

魔戒伝令【ケーリュテイン】
種別：打撃/錬金銃/魔導銃
レベル10
重量 依代重量合計/2[切り上げ]
命中修正 +5
攻撃力 +[CL+依代武器の攻撃合計]
回避修正 +5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス・ナルクール ミラージュガイド

ミステリアスダンス

フィールドバトラー

セイントブレッシング

セルフヒーリング

コンセントレイション

マジシャンズマイト

マスターマジック

金剛不壊

精霊の声

天の火

不可侵の聖域

シロップ

レギュラー

ヒールライズ

ファントムシフト

ハイドマジック

守護結界

ハンドシンボル 爆

ディフェンダー MAX

インプラグナブル  MAX

マジックディフェンダー MAX

★

1

1

★

★

★

5

1

★

1

★

1

1

★

1

★

★

3

2

5

10

★

8

4

-

4

-

-

-

-

-

10

-

20

30G

-

10

-

-

10

4

3

-

-

判定直後

セットアップ

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

攻撃と同時

セットアップ

判定直前

パッシブ

回復魔法使用時

フリー

パッシブ

DR直後

ムーブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

10

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10

-

20

-

-

30

-

-

-

-

単体

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

敏捷

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

シナリオ1

-

無騎乗

-

シナリオ1

-

-

-

-

シーンSL

シナリオ1

シナリオSL

ラウンド1

-

シナリオSL

シーン1

隠密

防御中1

シーンSL

-

-

ディフェンダー使用時

振り直しさせる

敏捷と相手の精神で判定 達成地に+SL×2  成功したら逆上

命中、物防SL+2

ブレッシングを早く使える

CL×10回復

魔法判定+1d

魔法ダメージ+SLd

魔法ダメージ+SL×5

物防魔防 低下不可 貫通不可

魔法攻撃の任意振り直し

ダメージ+CL×10

物魔防+10

命中判定に+SL×2

ポーションの価格10%off

回復に+CL×3

隠密になる この効果で隠密中の判定に+1d

魔法攻撃ダメージに+3d

対象にダメージ軽減-(5d+SL×10)

対象単体の攻撃魔法を範囲選択にする

物防+SL×3

物魔防+SL×3

ディフェンダーを物魔防+SL×3に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス・ナルクール 尊き覚醒

魔術の王

異才:ウィザード

マスターマジック

マインドアブゾーブ

マスイリュージョン

ブラットパクト

ダブルアーツ

ライトキャスター

バイオレントアタック

信仰の盾

カモフラージュガーデン

グローリー

ゴーサイン

スペシャルドリンク

ディフェンスマスター

アポスル:エージェント

ピアシングミアズマ

死神の手

浄化の風

モアタフネス

ホバリング

★

1

1

3

★

3

1

★

1

★

★

★

★

★

1

2

1

1

★

2

5

★

-

-

-

-

-

4

-

20

-

7

-

10

2

6

-

-

-

EP2

-

20

-

-

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

DR直後

メジャー

ブレッシング

メジャー

アイテム

効果参照

パッシブ

マイナー

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

視界

10

-

20

-

-

-

-

-

視界

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

場面｢選択｣

単体(変更不可)

自身

範囲選択

-

自身

自身

自身

-

範囲選択

自身

自身

自動成功

-

-

-

命中判定

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

魔術

-

-

シナリオ1

-

-

-

打撃使用S1

シナリオSL

-

シナリオ1

-

シーン1

シナリオ1

シーン1

-

ギルド

-

全身装備防御1

召喚具装備

-

-

シーンSL

-

-

戦闘不能直後に回復出来る 体力30で復活

魔法攻撃のDRと同時に、フェイトを1使う事に合計+5dされる

これのSLを上げる時ウィザードのスキルを1つ獲得かSLを上げる

魔法攻撃ダメージに+SL×5

白兵攻撃 相手にダメージが入ればMPを10回復

イリュージョニストのメジャースキルを対象単体を対象範囲選択にする

サモナーコスト-SL

忍者メジャーと他のメジャーを同時に使える

光魔法ダメージ+SL×3

白兵攻撃のダメージ+武器重量

対象の受けるダメージを0に変更する

対象を隠密に出来る

ブレッシングの射程を20

ギルドメンバーの対象は戦闘移動か離脱を行う

プリプレイ時にルネスドリンクをSL×2貰う

ダメージ軽減の対象になった直後に使用　ダメージ-2×SL

器用、敏捷判定に+SL

武器攻撃を貫通ダメージにする

武器攻撃ダメ+最大HP-現在HP

対象の全てのBSとスキルの持続効果をひとつ消せる

最大HP+SL×5

登場の時に飛行か否かを決めれる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス・ナルクール ドラゴンスカイ

インペレイティブ

ウィッシュ

エングレイブド

フェイタルインジケーター

ベノムバイト

アウトセル

インバルネラブル

トランス：ロングアーム

ベストルート

ボーディング

アイアンハンド

ガンスミス

スロットスミス：武器

テンバー：防具

ディバインキャスター

ブリッツセンス

アイアンカバー

トゥーハンドパターン

スティールガード

インバートアタック

ディストラント

★

★

1

5

★

5

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

-

-

-

-

-

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

-

-

-

20

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

飛行

セットアップ1回

シナリオ

-

シーン1

-

-

回避+3

セットアップの異なるスキルを2つ使える

HP MPの現在値に+CL×3

EPをSL×3+1する

DR+3d　俺が振る、自身対象不可

毒、ノックバックの強度+SL+1

売却1割増し　購入時より高く売れない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス・ナルクール タングル

オブストラクション

イーグルアイ

ブービートラップ

レジストコンプリート

マズルカ

ポルカ

バーストブレイク

テンボラリリペア

キャリバー

キャプチャーショット

シャドウストーク

マジックブラスト

ファイアロード

キュア

シールドパリー

アイアンクラッド

アイアンスピリッド

マジカルハーブ

フックダウン

サーチリスク

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

★

★

1

★

2

★

★

★

-

-

3

-

5

-

3

6

ムーブ

セットアップ

メジャー

ムーブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直後

カバーリンク

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20

20

-

-

20

-

-

-

範囲

範囲選択

自身

自身

単体

自身

自身

自身

呪歌

精神

-

-

魔術

-

自動成功

自動成功

シナリオ1

シナリオ1

-

-

-

-

-

-

ファイアロード

自分以外が戦闘移動ができる

貫通ダメージ

範囲(SL×2体)を選択する 魔術単体メジャー

火属性魔法ダメージを+SL×4する

BS全回復

回避+2

物理SL×3

カバーリンクの時にBS受けない

5つのMPポーションか2つのハイMPポーションが得られる

ポーションがクリンナップに飲める

危険察知+1d

最大MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルス・ナルクール アニマルエンパシー

エリアサーチ

ベアアップ

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

動物、魔獣と意思疎通ができる

警戒行動が可能  聞き耳失敗でも相手に気づかれなくなる

スキルに対するリアクション精神+1d
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