
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシェ・ランドール・スカーレット

ウォーロード

シーフ

ウォーリア

サムライ

ヒューリン

17

59
19
2

21

18
6
3

9

24
8
2

10

9
3
0

3

15
5
1

6

47
15
0

15

6
2
0

2

212

180

9

狩人の弓
妖刀・天翔蛍之耀【アマカケルホタルノヒカリ】

闘士のバンダナ
テーゲベックの鎧
スピードブーツ

羅刹の鞘

80m -2 31 0 0 0 -3 0
10m -2 150 0 0 0 0 0

1 3 -1
-1 9 -1
1 4 3

5
9 0 10 0 15 16 26
17 130 10 5

31
25 197
25 316 10 16 15 26 29

4 2 2

6 6 2
9 9 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ブラッディコイン
剣鬼の鍔
スマホ

ハイMPポーション

50059

3

ハーフブラッド

バッシュ

AM：刀

スピリットオブサムライ

ボルテクス

フォアストール

アウトストリップ

スペシャライズ：弓刀

ディスターブイメージ

ラストラック

ディスアピア

武技の極致；弓刀

獣の気

人器一体

戦士の挑戦

★

10

★

7

★

5

★

5

1

2

1

6

★

3

3

-

4

-

-

10

3

-

-

パッシヴ

メジャー

ムーブ

判定の直前

マイナー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

イニシアチブ

-

武器

10m

-

単体

単体

-

命中

自動成功シナリオSL

シーン1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

移動しながら武器を装備

植物、アンデッド、機械以外の判定-1d

出目振りなおせる

隠密状態になる

相手にクリティカルを許さない

対象を一体選択しそのキャラクターに攻撃する際SL+10点ダメージ加算

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ランドール・スカーレット トラップバスター

マーダースキル

天の火

スラッシュブロウ

ラディアントエッジ

バーサーク

ハイボルテージ

スレイヤー：妖魔

ウェポンフォーカス

シャドウストーク

ストロングボウ

クローズショット

ラピッドハンド

デッドリーアタック

フルスイング

戦鬼

イベイジョン

マタドール

ディフレクト

クールランニング

クロススラッシュ

空蝉

1

6

★

5

★

5

5

10

★

★

★

★

★

2

1

★

1

1

1

★

★

★

2

3

3

5

ー

10

フェイト3

5

4

6

12

パッシブ

DR直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

攻撃と同時

マイナー

回避

リアクション

シナリオSL回

シナリオ1

シーン1

シナリオSL

シーンSL

シナリオSL

シナリオ1

トラップを受けたら無効化

クリティカルしたら更にSL+1d

ダメージ+CL×10

10d追加

刀+5

リアクションｰ1d ダメージ+15

妖魔にダメージ+SL×4

ダメージ+敏捷

絶対攻撃通す

武器攻撃力2倍

バッシュ3回攻撃

回避減らさなくてええよ

回避+SL+1

バーサークでリアクション減らない

回避を無理やりクリティカルにする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ランドール・スカーレット ツインウェポン

バイオレントヒット

ディフェンスライン

アームズロジック

オーバードライブ

テンショングロウ

ストームアタック

グレートバースト

シャドウハイド

ソウルコンバート

アイアンブロウ

ジャミングアロー

タンオイル

ドロウニング

エルーシブステップ

トラブルセンス

パワーブレイク

ストライクバック

ファイトバック

リバウンドバッシュ

スマッシュ

ハイパーゲイン

★

★

★

★

★

★

1

3

10

★

1

1

1

2

1

1

1

1

2

★

★

★

15

10

10

8

8

6

4

5

3

5

クリンナップ

リアクション

パッシブ

撃破時

パッシブ

判定の直前

セットアップ

移動と同時

回避直後

マイナー

リアクション

リアクション

バッシュ

マイナー

パッシブ

武器

武器

命中

命中

シナリオ1

双

シナリオ1

両

リアクションを命中で代用する

HP回復CL×10

スラッシュブロウ+3d

ダイス目一個6にする

回避したらメジャーで反撃

フェイトをMP10で肩代わり

攻撃相手がバステ中なら+SLD

相手の命中-3

器用判定で情報収集

器用で相手の精神と対決を行う。勝ったら相手のあらゆる判定-1d

移動力+5 更に妖魔、魔獣、魔族に捕まらない

ダメ+筋力



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシェ・ランドール・スカーレット ファランクスアーツ

パターンファイティング

名称不明

ブレイズエンド改

インテンション

ブラッディ・ローズ

イクイップリミット

ベアアップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：筋力

10

9

★

★

★

★

★

★

★

★

15

60

20

DR直前

DR直前

イニシアチブ 器用m 範囲(選択) 精神

武器ダメ30

命中+9ダメ+18

15d追加

45d追加。更に30+30dの追撃

精神対抗に勝利した対象にメジャーアクション

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

