
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィー

ルーンフォーク

魔動機師

5

970

暗視、HP変換

女 8

冒険に誘われたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
本から大きな影響を受けたことがある

12

8

6

9 2 23 + 1 4

3 15 2

7 1 16 2

12 20 3

10 1 17 + 1 3

4 2 12 2

シューター

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

5

2

1

3

1

1

ターゲッティング

両手利き

武器習熟A/ガン

1-280

1-283

1-281

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

キャッツアイ

サマン・スモールアニマル

0

0

0

5 9 7 7

「差別の」ハードレザー 13

0

4

4

デリンジャー

デリンジャー

ジェザイル

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程50m,装填数3,バヨネット付属

1H

1H

2H

1 1

1 1

10

10

10

9

10 6

10 6

10 7

3 15 45 0 4 35

6 0 8 7 20

魔動機術 2 5

聖印

チョーカー（専用装飾）

ロングマント

巧みの指輪

マギスフィア（小）

バレットスリンガー

マギスフィア（小）

知性の指輪

イーヴのやつ、神聖魔法が使えるが使えない、お守りでごんす

最大MP+2

腰下の長さの外套、フード付き

魔動機術行使に必要

弾丸を合計12発まで収納

魔動機術行使に必要

冒険理由：家族、恋人を救うため
　私がまだ生まれた頃。私を育ててくれた人、マスターは魔動機師でした。マスターは元々冒険者で、沢山の本を持っていました。機械につ
いての本より、図鑑より、私は冒険の本に憧れました。
　ある日、酒場でアルバイトをしていた私は一緒に働いた友人から近くにできた魔剣の迷宮に一緒に冒険しに行かないかと誘われました。も
ちろん、私は行きましたとも。まあ……うん。魔剣の迷宮で友達はやられちゃって、私は罠にはまって迷子になっちゃったんですけど……
　何日かして、やっと街に帰ってきたとき、家でマスターが倒れてました。お医者さんに聞いたら、不治の病だというのです。それでも、昔
見た本に書いてあったアーティファクトなら、あるいは……
　そう思って、私は家を出ました。きっとマスターを助けられるから！
「アーティファクトが間に合えばいいな【魔動機文明語】」
～第二話より～
　どうも私はお酒に強いようです



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィー

冒険者キット

アウェイクポーション

弾丸（12発）x9

弾丸（残り）x47

救命草x11

ヴァイオリン

魔香草x8

羽ペン

インク

白紙の本

煙管

刻み煙草x2

刻み煙草（残り）x15

デリンジャーx2

雑費

売却分

栄養カプセルx2

ウヰスキーx5

魔香草（無料）x2

三点魔晶石x3

スカウト用ツール

生活費

魔晶石5点x3

魔香水

古本

銀の弾丸x8

3058

専用装飾品 50

74 124
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