
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アンテロス@桐生13

ホリック

ステーシー

ステーシー

人形

0

煉獄

9
隠れ場所

日常

屋根裏部屋か、クローゼットか押入れか……あなたはそこに小さな一人だけの世界を作っていた。そこに閉じこもれば、あなただけの世界になる。ここでもそんな隠れ場所が必要だろうか。

退屈だけどあたたかくて、変わり映えしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気が付けばこんな体で、こんな世界で……何があったのだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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効果参照
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0
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自身
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損傷時、未練「たからものへの依存」に狂気点+1

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。ダメージを2点上乗せする。 コストとして、あなたの任意の未練に狂気点を＋1。

バトルパートでのパーツ損傷に適用。 損傷パーツに付随する効果は、そのターンのカウントが0以下になるまで損傷前と同様に使用可能。

あなたが与える攻撃判定の出目に+1、相手の切断判定出目に-1。 バトルパートに置いてターンが経過するごとに、任意のパーツを一つ損傷させること。

 自身にダメージがある状態でのみ使用可、妨害3

2
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肉弾攻撃1

移動妨害1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

肉弾攻撃2、連撃1

自身がダメージを与えた際のみ、白兵or肉弾ダメージ＋1

白兵攻撃3

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

移動1

移動1

妨害1
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