
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リース・ストラーディン

シーフ

バートル バートル

ヴァーナ

一般人

8

女

12

渡来

憧憬

12
4
0

4

19
6
2

8

22
7
2

9

6
2
0

2

18
6
1

7

6
2
1

3

9
3
0

3

79

62

5

S1ファインウィップ
S1混沌の爪牙

ドミノ
パッデッドアーマー
ファインバックラー

スタイル:ヤエガキ,アンビデクスタリティ,イクストリアン,ライトニングライド,ライドファイト,ルックアウト
撃竜,漆黒の星

至近 -2 8 0 0 0 0 0
至近 0 11 0 0 0 0 0

2
7 -1

1 4 -1

8 0 9 0 3 16 9
5 17 4 12 12
1 5 1 15
12 30
14 33 14 13 3 29 34

3 5 4

7 2 9 3
8 8 3
7 4 11 3
2 2 2
2 2 2

森林冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
撃竜

団子*5
毒消し

キャップライト
ランチボックス
HPポーション

弱体：放心のクリスタル
精霊:火のクリスタル
ドロップ採集セット一式

漆黒の星

019

14

アクロバット

ワイドアタック

AM:鞭

バタフライダンス

コンパニオン

アンビデクスタリティ

イクストリアン

スタイル:ヤエガキ

逃走

ライトニングライド

ドッジムーブ

ライドファイト

ルックアウト

ウィンドセンス

★

1

★

★

★

1

★

★

3

★

5

1

3

1

3

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

2

-

-

8

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直後

-

武器

-

-

-

-

-

-

場面

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ギルドメンバー

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

行動値

-

自動

-

-

-

-

-

鞭使用

-

-

短剣・鞭装備

騎乗

鞭装備

GMが使用を許可した戦闘中

騎乗

盾非装備

騎乗

-

シナリオ三階

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定+1d

回避判定+1d

バートル専用の種別:乗り物のアイテムを1個取得する。このアイテムはあなたのみ騎乗状態となることができる。

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。二つの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

敏捷・感知判定+2

命中判定+2、武器攻撃のダメージ+[SL]d

敵対しているキャラクターの最も高い行動値のエネミーと行動値対決を行う。成功した場合、その戦闘から離脱できる。その場合エネミーのドロップ及び成長点を得ることはできない。判定に失敗した場合、戦闘は継続し、このスキルを使用したキャラクターは行動済みとなる。

【行動値】と【移動力】に+[(SL×2)+2]する。

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に+[SL+2]する。

武器を使用した命中判定の達成値に+SL,ダメージに+[SL×2]する。

リアクションと危険感知判定に+[SL+1]

自身が行った判定の直後に使用する。その判定の達成値に+[SL*2]する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リース・ストラーディン インタラプト

ナイフパリー

ライドマニューバ

フェイント

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

アースノウリッジ

トレーニング:筋力

ベアアップ

トレーニング:器用

アシストエッジⅠ

フォースブースト

★

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

DR直後

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

イニシアチブ

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

シナリオ一回

短剣装備、双装備、防御中一回

騎乗

-

-

-

-

-

-

-

-

シーフ

効果参照

対象が「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了する。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

ダメージ軽減を行う。あなたが物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。その物理ダメージを-[あなたが装備している武器の攻撃力の合計]する。

回避判定+1d

あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1dする。

トラップ探知判定+1d。探知に失敗しても罠が作動しない。

トラップ解除判定+1d。

危険感知判定+1d。

「使用条件：アーシアン」のスキルを習得可能になる。

筋力基本値+3

スキルに対する精神リアクション+1d

器用基本値+3

対象が行うダメージロールの直前に使用する。フェイトを１点消費。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+1dする。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。

CL5以上かつ各クラスロールスキルⅠで取得可能。PCの取得しているクラスロールにより違った強化効果が発揮される。このスキルはあらゆる効果で失敗させることができない。一度使用した場合、再度使用するためには日付が変わる必要がある。効果はすべてラウンド持続。エネミーから優先的に狙われるようになり、リアクション判定に+2Dする。
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