
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィーネ

シーフ

レンジャー サロゲート

アーシアン

冒険者

3

女性

16

没落

名誉

8
2
1

3

15
5
2

7

11
3
1

4

9
3
0

3

10
3
2

5

7
2
0

2

5
1
0

1

44

39

4

召喚具:ガーンデーヴァ

クロスアーマー

100m -2 11 -3

3

7 0 4 0 2 9 8
2

5 11
7 0 4 3 4 6 8

2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ショートボウ
アルカナム:アーケンラーヴ*1
アルカナム:グランアイン*3
アルカナム:アエマ*1

バックパック
森林冒険者セット

ベルトポーチ
ポーションホルダー

お団子*4
MPP*5(ポーションホルダー)

015

11

アーシアン：転生

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

ディバインコール

AM:召喚具

逃走

アルカナム

テンションアップ

ディーバデミゴット

リバースカード

カードマスター

ファインドトラップ

フェイスグランアイン

リムーブトラップ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

ギルド

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

効果参照

シナリオ1回

召喚具

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3  ディーバデミゴッド(自身の行う魔法属性の攻撃のダメージに+3)

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定に+1dする。

対象のスキルを即座に効果を発揮させずに終了にする。

種別召喚具のアイテムをひとつ選択し装備する

召喚具を使った武器攻撃の命中判定に+1d

敵対しているキャラクターの最も高い行動値のエネミーと行動値対決を行う。成功した場合、その戦闘から離脱できる。その場合エネミーのドロップ及び成長点を得ることはできない。判定に失敗した場合、戦闘は継続し、このスキルを使用したキャラクターは行動済みとなる。

アルカナムをCL+2枚所持できる。

自身がアルカナムの効果を受けている時与えるダメージ+1d

自身が行う魔法属性の攻撃のダメージ+3 (ハーフブラッド)

所持したアルカナムの裏効果を使用可能になる。

アルカナムの同種搭載数が3枚になる。

罠感知判定に+1d また失敗してもトラップが作動しない

自身が行う攻撃のダメージに+2

罠解除の判定に+1d

フィーネ

昔話をしよう。異国の土地の冒険者として異国に足を踏み入れ冒険者認定試練として樹海に放り込まれた。地図を完成させながら帰還すると言うものだが、運が
悪く大量の魔物に襲われ命からがら樹海入り口に辿り着くも「地図が完成してないぞ」と言われ帰らせて貰えず樹海の養分となった。気が付いたらまた世界樹の
ある世界に転生、勘弁してくれ。
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