
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

舞文 旭路(ぶぶん きょくじ)

バロール
サラマンダー

UGNエージェントA

18→23

素体

天涯孤独

飢餓

ひとり旅

ホスト

男

35

恩人

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

1 18
1 5

UGN 1

　　 0

0 0

変異種
風花璃

三井 柑南
信頼
友情

不安
憐憫

コネ：手配師

14 6

ワーディング

リザレクト

時間凍結

先陣の火

死神の瞳

ファストフォワード

プラズマカノン

インフェルノ

紡ぎの魔眼

暴食の魔王

時の棺

ディメンションゲート

快適室温

★

0

1

3

6

1

1

1

3

3

1

★

★

-

1d10

5

2

3+1

5

4

4

1

5

10

3

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

視界

視界

-

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

効果参照

自動

自動

-

-

RC

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

-

↓100

80

-

-

D

100

100

-

120

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP20消費、行動済みにならない/ｼﾅﾘｵ1回

R間行動値+[Lv*5]、ｼｰﾝ1回

攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[Lv+2]D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ不可、持続したエフェクトの解除/ｼﾅﾘｵLv回

攻+Lv*5

対象を行動済みにする、ｼｰﾝ1回

判定D+Lv個/R1回

ﾀﾞﾒｰｼﾞ直前に攻+[Lv+2]D/R間あらゆる判定D-3個。R1回

判定失敗/ｼﾅﾘｵ1回

どこでもドア

快適室温

色：E5C468
一人称：俺/君/○○さん

▼設定
　臓器を人の手で創造・複製する結社の管理する施設。にいた被検体
　自分は万人に合う様に作られたドナーみたいな存在
　他の被検体と力を合わせ施設を半壊させた後脱出。数か月ふらふら旅していた所をUGNに保護された
▼構成
　死神の瞳+暴食の魔王で味方の攻撃ダイスを増やす！以上！
　時の棺、インフェルノ、ファストフォワードでサポートだ！
▼成長
　強気で行くなら時間凍結
　安定感を求めるならコンセ

��旅行、お金をかけたご飯
��出自

相談はD6で決めます
1、恋の悩み
2、体の悩み
3、生活の悩み
4、人間関係の悩み
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