
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

英　筏　（はなぶさ　いかだ）

バロール
モルフェウス

UGNチルドレンA

16

渇望

疎まれた子

嫌悪

大勝利

高校生

女

32

恩人

1
3
2
2

1
0
0
0

3
0
0
0

5
3
2
2

32
8
8
13
26

4 1
1 2 1

UGN 1

武器作成　②
星割り鉄鎚　①+④+⑤
（100以上）　①+④+⑤

白兵
白兵
白兵
　　

5r+4
5r+4
6r+4

0

3 8 コスト：３ 《ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｴﾎﾟﾝ》　攻撃力[Lv+7]
コスト：8　5dx+4@8　《ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｴﾎﾟﾝ》使用後
コスト：8　6dx+4@7 《ｲﾝﾌｨﾆﾃｨｳｴﾎﾟﾝ》使用後

防弾防刃ジャケット 1 3

3 0

養父母
佐々木祥子（後輩）
テレーズ・ブルム

矢神　秀人
鋼金　錐哉
陣内　透

春日　恭二

慕情
信頼
傾倒

好奇心
信頼
同情
執着

隔意
不安
嫉妬

猜疑心
隔意

猜疑心
敵愾心

情報：春日恭二・FHの動向について

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

インフィニティウエポン

斥力跳躍

巨人の斧

駿足の刃

★

0

2

1

1

3

1

★

-

1d10

2

3

1

3

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv]

武器作成（武器欄）

飛行移動　移動距離+[Lv*5]m

攻撃力+[Lv*3]　判定ダイス-2

判定ダイス+[Lv+1]

UGNチルドレン。

父親は不明。母親は未婚で筏を産んだが、もともとネグレクト気味であり、筏が3歳になる前に彼女を置いて蒸発した。
子供のいない叔父（母の弟）夫婦に引き取られるが周囲の子供への暴力や家出、万引きなど問題行動が多く、厄介者扱いされる。
幼い筏自身は実母に捨てられたと感じており、養父母が自分を見てくれなくなるとまた捨てられるという恐怖心からの行動。

数年経つと問題行動は起こさなくなってくるが筏が8歳のときに養父母に子供（義妹）が生まれる。
夫婦に実の子供ができたことで自分はいらなくなるのでは、捨てられるのではという恐怖、親の愛情への渇望が噴出、オーヴァードとして覚醒し、赤ん坊の義妹
を殺害しかける事件を起こす。
その結果UGNに保護されることとなり、UGNチルドレンとして新しい生活を始める。

UGNに新しい自分の居場所を手に入れるが、依然として居場所を失うことへの恐れがあり闇雲にエージェントとしての仕事を求めるようになる。
15歳の頃とある街でのFHによる襲撃を阻止する任務にて単身本拠地に乗り込み戦果を挙げる。

言葉がきつく、友達がつくれないタイプ。よく舌打ちをする。
人と仲良くなるのがヘタクソだが一度懐くと執着する。
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