
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

伊藤健(いとうけん)

アザトース
キュマイラ

高校生

17歳

感染

77.安定した家庭

飢餓

92.死

高校生

男

31

31.いいひと

4
0
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1
5
1
3
1

33
5
5
10
20

3 2
1 1 1

楽器演奏 噂話2 1

min:研ぎ澄ませる（侵3）
min:移動（侵1）

min:精神集中（侵1）
Maj:鐘の音此処に響きて（侵5）

　　
　　
　　
白兵

0
0
0

9r+3

1 9(10)

8(12)
2（4）

破壊の爪(侵3)
ハンティングスタイル（侵1）、戦闘移動離脱可
此処より永遠に（侵1）、メインプロセス攻撃力+[Lv×4]、使用時1d10、1重圧、23硬直、45邪毒3、67放心、89暴走、10憎悪をメインプロセス終了時に受ける
Co:アザトース（侵2）+法的侵食（侵1）+超次元存在（侵4）、判定ダイス+[Lv×2]個、白兵ダメ+[Lv×2]攻撃力を＋［ＬＶ×２］し、攻撃者にBSの邪毒３か硬直を選んで与える

0 0

伊藤誠也(父親)
記憶の中の誰か

井脇翔平
愛沢カヤ

灰崎祥吾　頼れる人？○/不安
大鋸　銀　先輩○/不安
ボス　元凶か○/やらなければ

尊敬
親近感
信頼
純愛

頼れる人
先輩
元凶

嫉妬
不安
不安
不安
不安
不安

やらなければ

2

ワーディング

リザレクト

C:アザトース

破壊の爪

ハンティングスタイル

此処より永遠に

法則侵蝕

超次元存在

冒涜的存在

不可解なる安堵

鋭敏感覚

★

0

2

1

1

2

1

2

2

1

1

-

1d10

2

3

1

1

1

4

オート

気絶時

Maj

min

min

min

Maj

Maj

常時

Maj

Maj

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自動

自動

対決

自動

自動

自動

白兵

Synd

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

白兵　素手変更　攻撃力+[Lv+8]　ガード1

戦闘移動、離脱可能

メインプロセス攻撃力+[Lv×4]、使用時1d10、1重圧、23硬直、45邪毒3、67放心、89暴走、10憎悪をメインプロセス終了時に受ける

このエフェクトを組み合わせた白兵ダメ+[Lv×2]攻撃力を＋［ＬＶ×２］し、攻撃者にBSの邪毒３か硬直を選んで与える

このエフェクトを組み合わせて行う判定ダイス+[Lv×2]個

恐怖を除くBS[Lv]個受けず、メジャーアクションダイス+[受けているBSと永続的狂気]個、侵蝕基本値+3(適応済み)

恐怖でパニック状態になっている人間を落ち着かせることができるエフェクト。前後の辻褄は勝手に合わせる。戦闘など、恐怖の元凶がその場にいる状態では扱えない。

周囲を知る<知覚>

吹奏楽部、金管楽器のチューバを担当
細身ながら体力と持久力がある
(チューバ担当特徴参照メモ、
・頼りがいのある落ち着いた人が多い。
・部長や副部長にピッタリで、周囲から推薦されがち。)

路上に飛び出した飼い猫を追いかけてトラックに轢かれて死んだ…はずだった

声:優しめ
一人称:俺、二人称:○○(男子相手は呼び捨て)、○○さん(女子相手は敬称あり)、三人称:あいつ、○○(男子学生は呼び捨て)、○○さん(女子相手は敬称あり)

愛沢カヤに対しては幼馴染としての好意しか感じておらず、鈍感

通過シナリオ
CRC_インキュベーターの楔
PC1:伊藤健
PC2:喜多灘凜瀬（ミハエル）
PC3:言ノ葉咲樹（よーげつ）
PC4:灰崎祥吾（みはし）
PC5:大鋸銀（八九二）
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