
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シンエイ・ノウゼン

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

何でも屋

18

死

名家の生まれ

解放

永劫の別れ

学生、学園内神社の管理者

男性

57

スピアヘッド

2
3
3
0

1
0
0
0

0
0
0
1

4 7
3
3
1

37
9
9
14
28

4
1 1 61

噂話 1

赫き剣 白兵
　　

7r+4
0

0 その他参照 攻撃力：[LV×3＋7]

0 0

実験体
時崎狂三
時崎璃々
万色学園
ヤスオミ

スピアヘッド
家族との日常

希望
慈愛
庇護
友情

幸福感
希望

脅威
不安

疎外感
不安
食傷
恐怖

思い出の一品
使用人

ウェポンケース

14 9

ワーディング

リザレクト

原初の紫：復讐の刃

万象の虹

原初の白：オーバーロード

原初の虚：鼓舞の雷

赫き剣

┗破壊の血

原初の青：シャインブレード

原初の灰：真名の主

原初の黒：ポルターガイスト

シャドーテンタクルス

C・ウロボロス

渇きの主

血の宴

★

0

1

1

1

1

3

5

10

3

1

1

3

1

1

-

1d10

6+1

6

5

4d10+2

3

2

2+1

5+2

4+2

1

2

4

3

オート

気絶時

オート

オート

オート

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

効果参照

-

至近

-

シーン

自身

単体

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

単体

範囲（選択）

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

対決

対決

-

↓100

-

-

80

120

-

リミット

-

解放、120%

100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせ不可。対象からあなたに攻撃が行われた際、リアクションの直前に使用。リアクションを放棄することで対象に白兵攻撃を行う。組み合わせた判定のクリティカル値を-LV（下限値７）する。この攻撃に対象はリアクションを行えない。浸蝕率基本値+４。

いつでも使用できる。あなたの登場しているシーン内で使用されたエフェクトひとつを対象とする。そのシーンの間、あなたは対象のエフェクトを取得する。取得したエフェクトのレベルは1となる。なお「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

命中判定の直前に使用。攻撃力＋［使用している武器一つの攻撃力］。メインプロセス終了時に選択した武器は破壊される。

組み合わせ不可。対象はイニシアチブプロセスでメインプロセスを行える。行動済みでも行え、行っても行動済みにならない。シナリオ１回。

そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。この武器は使用するとHPをLV点失う。 種別：白兵、技能：〈白兵〉、命中：0、攻撃力：[LV×3＋7]、ガード値：0、射程：至近

前提条件：《赫き剣》。《赫き剣》と組み合わせて使用する。《赫き剣》で作成する武器の攻撃力を+［LV×3］、ガード値を+5する。ただし、あなたは2点のHPを消費する。

装備、また所持している武器からひとつを選択。シーン中、選択した武器の攻撃力+［LV+2］。

エフェクトで作成した武器を一つ選択。その攻撃力かガード値を+［LV+１］Dする。増加する値はエフェクトを使用した際にダイスを振って決定すること。シナリオ１回。浸蝕率基本値+５。

所持している武器を一つ破壊。シーン中その武器の攻撃力を自身の攻撃の攻撃力に+する。

組み合わせた白兵攻撃の射程を10mに変更。《無形の影》を組み合わせた場合、10mではなく視界に変更する。

C値-LV（下限７）。

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、あなたのHPを[LV×4]点回復する。ただし、この攻撃は素手か《赫き剣》によるものでなければならない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の対象を範囲（選択）に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

・概要
何でも屋を営みながら生徒として万色学園に通っている。
神木の声を聴く力を持つことが判明して以来、万色学園内に存在する神社の管理人としての活動も始めた。
神父を親代わりに育ち、神職の真似事をしていた時期もあり、その経験を活かしてか生徒たちの相談にのることも多い。
管理人となってからは神道に関しても学んでおり、大学入学後には神職養成講習会への参加も検討している。
現在は何でも屋なんてものを営んではいるものの、一般的な学生だが、以前は戦場にいたという噂が彼と共闘したUGNエージェント間では囁かれている。
彼のコードネーム、Undertaker（アンダーテイカー）はそのときに使用されていたパーソナルネームを流用したものであるらしい、と。
しかし、普段は物静かで読書をしている姿くらいしか見かけることはなく、噂の真偽は定かではない。
彼は死者の声を聴くことが出来る、という噂もあるようだ。

・経歴
とある理由から行き場を無くした彼は、一時UGNに保護され日本へとやってきた。
以来何でも屋を営みながらイリーガルとしてUGNへの協力も行い、日々の糧を得て生活している。
生活も安定してきたところで学生として万色学園へと編入。
生徒として過ごしていたところ、神木の声が聞こえることが判明し、管理人として雇われることとなった。

・性格
寡黙にして濫読家。
暇があれば基本的に読書をして過ごしている。
感情の起伏は基本的に少なく、泣いたり笑ったりということは殆どしない。
真面目であり、無感情に見えるが他人を慮ることはするので、付き合いがあるものとは仲良くできる場合が多い。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

シンエイ・ノウゼン かぐわしき鮮血

ブラッドリーディング

裸の王様

★

★

★
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