
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリーシャ

ビショップ

ハッカー アコライト

ディーバ：デミゴット

ディーバ：贖罪

34

女性

不明

渡来

強制/運命：幸福

18
6
0

6

18
6
0

6

25
8
0

8

21
7
1

8

42
14
3

17

48
16
3

19

9
3
1

4

255

320

16

ケセドの杖

ミスティックサークレット
聖光のローブ

ニーヴンズグローブ
UMDデバイス

デミゴッド(魔防3),ダグデモア(行2)

至近 0 8 0 0 0 0 0

2 1
10 15
5 1 4

6 0 8 0 19 25 11
3 2

6 8
8 17 39 31 11

2 2 2

17 17 3
6 6 3
17 17 3
8 8 2
8 8 2
8 8 3
19 19

【※魔法ダメージへの加算合計※】
【※回復/軽減加算合計※】
【※軽減加算合計※】
【※攻撃への加算※】
【※防御への加算※】
【※コスト減少※】

【コールスレイプニル】
●『召喚具：スレイプニル/(空駆ける神馬)』　　
●『召喚具：アヴァロンポメロ/(伝説のポメロ)』
●『召喚具：ヒッポカンヌス/(海を渡る神馬)』

●『召喚具：ペガサス/(翼持つ馬の霊獣)』
●『召喚具：ユニコーン/(��の霊獣)』

【ディバインコール：召喚具】
●『召喚具：女神の焔』
●『召喚具：戦神爪』
●『召喚具：双焔神剣』　　
●『召喚具：アパラージタ』
●『召喚具：クラウ・ソラス』
●『召喚具：クリサオル』
●『召喚具：フラガラッハ』

131727648

38

ディーバ：デミゴッド

プロテクション

【アコライト】

ヒール

クィックヒール

アフェクション

ホーリーウェポン

ホーリーワード

マニフィカート

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

レイズ

ブレッシング

【メイジ】

★

5

◇

★

★

★

5

1

★

5

★

★

★

◇

◇

3

4

5

-

4

4

6

4

-

10

6

パッシブ

DR直後

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

DR直後

メジャーアクション

メジャー

効果参照

メジャー

パッシブ

メジャーアクション

メジャー

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

20m

-

20m

至近

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

魔術判定

魔術判定

防御中１回

-

scene/1回

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

攻撃で与える魔法ダメージに+3する。魔法防御力+3。※メイキング時のフェイトが4点になる。（同クラスの場合５点)

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を【3D+CLx3】点回復する。clt:Dup

イニシアチブプロセスでヒールを使用可能

対象が受ける予定のダメージを0にする。

対象の武器攻撃のダメージに[SLx3]する。

対象の魔法攻撃のダメージに[SLx3]する。

《ホーリー・ウェポン/ワード》の効果に「武器の命中判定に+1D」を追加する。

対象の【物/魔防】に[SLx2]する。

ホーリーアーマーの効果が「物/魔防」になる。

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を［2D］点にする。なお、対象は行動済みとなる。

対象が行う判定に+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続

【キャラクター設定】
「誰もが幸せになれる権利があります。それを邪魔したらダメですよ。」

幼いころ家族はトラブルに巻き込まれ、その罪を被る事となった。他の家族への被害を防ぐ為にその事実を隠さなければならなかったので、感情を抑え込んで暮
らしていた。犯罪者だって幸せになっていれば、犯罪を犯す必要はなかったはず。たとえ自分は苦しくても、皆の幸せを願わずにはいられなかった思いを秘めて
いる。しかし、理由もなく悪行を働くものには容赦しない。

過去の経験からなるべく目立たない様に暮らしていたはずなのに、何故だか色々巻き込まれたりで、目の前の問題を解決して旅をしていたら、いつの間にか神域
にまで到達していた人。理由はよく分からないが天馬にも乗れるし、召喚具を行使することもできる。

一見おっとりとして見えるが芯は強い。大変だとは思いながらも彼女なりにとても頑張っていた。色々隠して一人でやり遂げようとしていた彼女自身には不思議
で仕方なかったが、支えてくれる仲間が多く、神域まで到達できたのには仲間たちのサポートあってのものである。

…ところで、頭の上の青い花や羽は、彼女を見たときにイメージするヴィジョンで実際には生えていない。青い花はアーシアンの花言葉では「夢叶う、神の祝福
」等。彼女のイメージを表している。

…そして、最近では不思議な生物に乗っている姿が見られる事がある。どうやらこの世界での楽しみと、ひと時の安らぎを見つけたようだ。
－－－Eye beam



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリーシャ

●『召喚具：クレーニュ』
●『召喚具：テュルソス』
●『召喚具：カドケウス』
●『召喚具：ヴァジュランダ』
●『召喚具：ムンジャルグ』
●『召喚具：グレイプニル』
●『召喚具：ガーンデーヴァ』
●『召喚具：フェイルノート』

【収納】
異次元バッグ
ベルトポーチ

スキル：クリアバスケット

【ポーションホルダー】
　[HPポーション]
　[HPポーション]
　[MPポーション]
　[MPポーション]

　[EXMPポーション]
MPポーション

HIMPポーション

【ランチボックス】
　[野菜]
　[野菜]

　[野菜]　
　[野菜]
　[野菜]

野菜
カキの燻製

サボテンワシャルマ

【小道具入れ】
　[転送石］
　[祝福の花]
　[真紅の杯]
　[耐毒符]

　[転移の呪符]
冒険者セット

【ウェポンケース】
※装備変更時[ケセドの杖]
【クイックケース】

★ケセドの杖「２本目」★
【防具】

知恵の宝冠
ウィズダムローブ

聖光のローブ「２個目」

【売却】
装備

【アイテム、スキル消費】
MPポーションx1

野菜(20)x20
ファイアスミス(1回50G)x24
アーススミス(1回50G)x6
エレメントエンチャンター(1回100G)x1

コンセントレイション

マジックブラスト

【ダンサー】

エンカレッジ

【プリースト】

ビジテイション

ラース

ハイプロテクション

バリア

シーリィ

スピリチュアルウェポン

ホーリーアシスト

ディバインフォース

セイントブレッシング

ヒールオール

トリートフォース

【サロゲート】

アームズマスタリー：召喚具

コールスレイプニル

★

3

◇

◇

★

◇

◇

5

1

5

★

2

1

1

★

★

1

★

◇

◇

★

★

-

3

6

6

-

-

-

6

8

12

20

4

-

7

-

6

パッシブ

ムーブ

イニシアチブプロセス

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

メジャー

DR直前

セットアップ

《ヒール》

効果参照

パッシブ：

セットアップ

-

-

20m

20m

-

-

-

20m

20m

-

20m

-

-

20m

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

シーン１回

-

-

-

-

-

シナリオ[SL+1]回

-

シナリオ１回

-

シナリオSL回

ラウンド１回

召喚具装備

-

魔術判定に+1Dする。

メジャー単体魔術の対象を（範囲）SLx2体に変更する。(メインプロセス終了まで)

未行動のキャラクターに使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。（終了後に行動済となる）

対象の攻撃ダメ―ジに+[SLx5]する。このスキルはあなたを対象にできない。[分類：妖魔、魔獣、魔族]の時に有効

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝの効果に+「SLx2」する。また、「分類」に関わらず有効。

《プロテクション》の効果に+[5+SLx3]する。

複数回攻撃にプロテクション可能

対象が命中判定でクリティカルをした時に使用する。攻撃ダメージに+[SLx10]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。

対象の武器攻撃のダメージに+10する。

《ホーリー・ウェポン/ワード》のいずれかと《ホーリーアーマー》を同時に使用する。コストはホーリーアシスト分のみ。その効果に+[SLx2]する。

対象の攻撃ダメージに[{CL}*5]する。対象はこのスキルを拒否することが出来る。このスキルはあなたを対象にできない。

ブレッシングをセットアッププロセスで使用可能になる。

ヒールを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

対象がバッドステータスを受けた場合直後に使用する。その時に受けたバッドステータスを全て回復する。

命中判定+1D

召喚具：スレイプニル(SkillG,P360)を取得する。シーン終了時に失われる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリーシャ ハイロウコール

ディバインコール

アタックハイロウ

ディフェンスハイロウ

【ブラックスミス】

ファイアスミス

アーススミス

エレメントエンチャンター

【ハッカー】

マジックデバイス

スピードロード

バックアップロード

コピーアンドペースト

マジックファンクション

【プロフェッサー】

アタックブースト

アーマーブースト

エフェクトエクステンド

★

1

1

1

◇

◇

1

1

★

◇

◇

1

1

5

2

1

◇

◇

3

2

1

◇

4

6

10

10

-

-

-

-

9(10-1)

5(6-1)

7(8-1)

1(2-1)

-

-

-

セットアッププロセス

セットアップ

セットアッププロセス

セットアッププロセス

セットアップ

セットアップ

セットアップ

アイテム

効果参照

クリンナッププロセス

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

視界

視界

至近

至近

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

場面（選択）

場面（選択）

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

ラウンド1/シーンSL回

召喚具装備

召喚具装備

-

-

-

-

UMD/シナリオSL回

UMD/シーン１回

シーン１回

UMD/シナリオSL回

-

-

シナリオSL回

《ディバインコール》と《アタック/ディフェンス/ソニックハイロウ》のいずれか一つを使用する。

「種別：召喚具」のアイテムからひとつ選択して装備する。別のアイテムを装備していた場合、それを外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

攻撃のダメージに+[SLx3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。（ラウンド終了まで持続）

【物/魔防】に+[SLx3]する。このスキルはあなたを対象に選択できない。（ラウンド終了まで持続）

対象が行う武器攻撃のダメージに+[SLx３]する。（シーン終了まで持続/所持金を50G消費）

対象の【物/魔防】に+[SLx2]する。（シーン終了まで持続/所持金を50G消費）

対象の「属性」を選択した属性に変更する。

「種別：UMD」のアイテムをSL個取得する。

「タイミング：セットアッププロセス」「対象：単体」の魔術と同時に使用する。「対象：範囲（選択）」に変更する

【HP】を[(SL)D+5]点回復。バッドステータスを選択して一つ回復する。

「タイミング：セットアップ、メジャーアクション」「対象：単体」の魔術を、「対象：範囲（SLx2体）」に変更する。

「タイミング：セットアップ」の魔術をふたつ使用できる。※ただし、同じ魔術を連続して使用することはできない。

ダメージ増加を行う「分類：魔術」の効果に+「SLx3」する。

【物/魔防】を増加する「分類：魔術」の効果に+「SLx3」する。

「ラウンド終了まで」の魔術を「シーン終了まで持続」に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリーシャ 【PW】

聖なる契約

小さな奇跡

奇跡の雫

守護結界

尊き覚醒

【異才】

インペレイティブ

ワイドプロテクション

グレイスフォース

【種族】

↓【取得予定】↓

メンタルリンク

トランセンド

マジックハンド

神鉄の守護

ゴッドヒール

アストラルノウリッジ

◇

★

★

★

1

★

◇

◇

★

★

2

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

◇

★

★

-

-

F3

10

-

12

4

10

-

10

-

-

-

パッシブ

効果参照

イニシアチブプロセス

DR直後

効果参照

セットアッププロセス

《プロテクション》

判定の直前

セットアップ

判定の直後

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

-

-

30m

30m

視界

-

-

-

至近

20m

-

-

至近

自身

単体

単体※

単体

単体

自身

-

自身

単体※

単体

自身

自身

範囲（選択）

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

シーン１回

-

防御中1回

シナリオ１回

セットアッププロセス1回

-

シーンSL回

シーン1回

シーンSL回

-

-

シナリオ１回

アコライト、パラディン、プリーストのダメージ増加を行うスキルに+10する。

メジャーアクションで行う判定を行った（スキルやフェイトによる振りなおしも終了した）あとで使用する。その判定のダイスのうち１個の目を６にする。6の目が２個以上になればｸﾘﾃｨｶﾙとなる。（このパワーはあなたを対象にできない。）

対象の【HP】を5D+{CL}*10点回復する。

対象が受ける予定のダメージに-[5D+(SL*10)]する。

対象が戦闘不能になった直後にしようする。戦闘不能を回復し【HP】を30点(【最大HP】が30以下の場合、【最大ＨＰ】)にする。未行動の場合、行動済みにならない。

「タイミング：セットアッププロセス」のスキルをふたつ使用できる。

プロテクションの対象を「対象：範囲（選択）」に変更する。

魔法攻撃、HP回復、ダメージ増減を行う「魔術」の効果に+{精神}する。

対象にMP回復を行う。[SLx10]点以下の【MP】を消費(最低1)する。対象の【MP】をあなたが消費した【MP】点回復する。

対象が行う判定の達成値に+3する。このスキルはあなたを対象にできない。

魔術判定に+1Dする。

複数回攻撃に守護結界可能

【HP】を2D+{CL}*2回復する。

アヴァロンや、その他の防塞都市に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリーシャ マジカルハーブ

マジックキャンドル

クリアバスケット

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

<トレーニング:精神>

ファインドトラップ

リムーブトラップ

<トレーニング:感知>

イクイップリミット

<トレーニング:筋力>

フックダウン

<トレーニング:敏捷>

フェイス：ダグデモア

アプレンティス

エンチャントウエポン

サーチリスク

アイテムマスタリー

<トレーニング:幸運>

<トレーニング:器用>

<トレーニング:知力>

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

6

7

F1

F1

-

-

-

-

-

3

-

-

-

3

-

-

-

プリプレイ

メジャーアクション

メジャー

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

--

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

-

-

アコライト

アコライト

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

シナリオ１回

-

-

-

-

SL1=MPPOTx3、SL2=MPPOTx5 or HiMPPOTx2。この効果はプリプレイ毎に適用され、取得したアイテムはシナリオ終了時に失われる。

明度変更

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。 この効果はシナリオ終了まで持続する。 クリティカル：コスト0

該当スキルと同時に使用する。「対象：範囲（選択）」に変更する。《ホーリーアーマー》,《ホーリーウェポン》,《ホーリーワード》

該当スキルと同時に使用する。戦闘前に使用する。《ホーリーアーマー》,《ホーリーウェポン》,《ホーリーワード》

<精神>：基本能力値+3

トラップの探知の判定に+1Dする。さらにトラップ探知に失敗してもトラップが作動しなくなる。

トラップの解除の判定に+1Dする。

<感知>：基本能力値+3

重量制限+5

<筋力>：基本能力値+3

ポーションを１個使用する。(シーン１回)

<敏捷>：基本能力値+3

【行動値】+2　※他のフェイスを取得できなくなる。

あなたは「とどめの一撃」を受けても死亡とならない。この効果はシーン終了まで持続する。

対象が行う<無>属性の魔法ダメージに変更する。（シーン終了まで持続）

危機感知の判定に+1Dする。

アイテムの【HP/MP】消費コスト-2(最低1)する。

<幸運>：基本能力値+3

<器用>：基本能力値+3

<知力>：基本能力値+3
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