
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アベイル

シーフ

ダンサー シーフ

ヒューリン

狩人

8

♀

6歳

記憶喪失

扶養

9
3
0

3

9
3
1

4

22
7
2

9

8
2
0

2

19
6
1

7

15
5
1

6

6
2
1

3

75

72

6

ステップレイピア

ヒュリンバックラー
手入れ道具

コンバットマスタリー バトルステップ

至近 7

1 5 1

4 0 9 0 6 16 8
3 1

7 8
7 1 10 5 7 16 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

6 6

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
→MPポーション*5

毒消し
MPポーション*5
ハイHPポーション
ハイMPポーション

ランチボックス

→果物*5

理力符《火》

冒険者セット

2433216

16

ハーフブラッド

ビースティング

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

フルスピード

インベナム

AM：長剣

フットワーク

ステップ：ダーク

ソードダンス

バトルステップ

★

3

1

★

★

1

◇

3

◇

★

3

◇

2

★

1

-

4

4

-

-

4

6

-

-

4

5

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

-

武器

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。対象に武器攻撃。命中判定+[SL+1]D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

パッシブ・アイテム以外のスキルの使用宣言時に使用、スキルは効果を発揮せず終了する。対象はコストを通常通り消費する。

移動と同時に使用。その移動では【移動力】に+[SL*5]mする。

武器攻撃と同時に使用。１点でもダメージを与えた場合[毒(SL)]を与える。メインプロセス持続。

武器の命中に＋1D

「装備部位：頭部、胴部」の道具を装備していない時、回避判定の達成値に+[SL+1] 白兵攻撃のダメージに+[SL*3]

回避判定の達成値に+[SL*2]

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+【敏捷】する。メインプロセス持続。

《ステップ：～》効果中、攻撃命中判定と回避判定と攻撃与ダメ+SL

記憶がなく自分のことを蜂だと思い込んでるハーフブラッドのヒューリンぽいなにか。
いつのまにかいたギルドのメンバーを扶養家族と勘違いして守らなきゃと思いこんでいる。

誕生日：聖歴998年8月8日

「偽りのポメロ人形」+1289G
【売却】
ダガー：10
ハット：25
ローブ：15   残:1339G
【購入】
バックパック:-30
ベルトポーチ:-15
ポーションホルダー:-150
ランチボックス:-50
MPポーション:-300
手入れ道具:-200      残：574G
「迷宮の樹」+477G  計：1051G
「妖魔の洞窟」+1168  計：2219G
「地下遺跡の封印」+1762  計：3981G
【売却】
バックラー　　+75G    計：4056G
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アベイル

ベスティア：パピヨン

コンバットマスタリー

トラッキング

アニマルエンパシー

ファインドトラップ

トレーニング：感知

フェンサーⅠ

トレーニング：敏捷

フェンサーⅡ

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

判定の直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

素手の攻撃力を+CL　《飛行能力》を取得。「分類：魔術」のスキルコストに-1

武器攻撃の命中判定に+2

追跡の【感知】判定に+1D

分類：動物、魔獣エネミーと意思の疎通可。程度はGM判断

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

【感知基本値】に+3

武器攻撃と同時に使用。フェイト1点、そのダメージに＋[(攻撃の対象数)]Dする。

【敏捷基本値】に+3

Ft１点使用。リアクションの判定に＋2D
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