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冒険者Lv 必要
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ユハ = ヴェッターグレーン

ナイトメア

魔術師

5

60

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 15

コロロポッカの森出身のナイトメア。森に迷い込んだマティナに連れ出されて冒険者となった。

経歴：異種族の友人がいる　冒険に出た理由：無理やり巻き込まれて
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セージ
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ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

1-280

1-291

1-291

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

0 0

0

0

0

0

ハードレザー 13 -

0

4

4

冒険者セット

魔香草x5

魔晶石（MP5）x4

【迷宮〈欠片喰らい〉】の白地図

剣のかけらx5

奈落のかけらx4
1749

3 13 39 0 4 36

6 0 8 8 34

真語魔法 5 9

バンダナ

耳飾り（天然石製）

ロングマント（フード付）

指輪（宝石製） 叡智の腕輪

ナイトメアの角隠し

魔法媒体 知力+2、壊すと+14（Ⅰp.339）

エルフ族のナイトメア。コロロポッカの森出身。先天的に痣と角を持ち回復魔法も使えないため、保守派のエルフには異端視されている。
物心ついた時から祖母（ソフィア）と森奥の一軒家で静かに暮らしていたが、彼女が7,8年前に天命を全うして以降はずっと一人で過ごして
いた。
時折遊びに来る妖精以外他人と接する機会はなく、ひたすら書庫の蔵書を読み漁っていた。ちなみに、森の外に出るという発想はなかった模
様。
森に迷い込んだマティナから森の外の話を聞き、外の世界へ強く興味を持つ。そのままマティナに連れ出され、冒険者となった。
ギルド「ドラゴンファイア」所属。初めての友人（マティナ）や初めて見る自分以外のナイトメア（ルイサ）とパーティが組めてとても幸せ
。
「蛮族を駆逐せよ（前編）」では蛮族をチャージ・ボルトで殴りMP切れに。同じくMP切れを起こしたグレムリンにポコポコにされた。
「蛮族を駆逐せよ（後編）」では、アローフッドに魔法行使判定16で13+2ダメージを叩き込んだ（初手1Tキル）。
その後魔香草を焚いたが、初回は回復0。2回目はしっかり2点回復した。コツを掴んだらしい。
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