
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローウェン

バナレット

プリーチャー バートル

ヒューリン

騎士

27

男

35歳

傷病

正義

37
12
2

14

33
11
3

14

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

33
11
2

13

12
4
0

4

299

175

5

鉄陣の槍
S3ファングシールド

テスタメント

至近 -2 12 -2
23 0 -3

-2 40 30 -2

14 0 3 0 13 6 19
6 32

12 12
14 0 1 69 75 4 14

2 2 2

3 3 2
14 14 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

砦竜
硬化のクリスタル*3
ポーションホルダー
ハイHPポーション*6
ハイMPポーション*6

翡翠毛蟹
暴力の空心
智の叡眼

65074

7

オールラウンド

ディフェンダー

【セットアップ】

コネクトフォース

【イニシアチブ】

不屈の闘志

【リアクション】

ストップガード

【スキル使用時/同時使用】

コネクトドラゴン

アラウンドカバー

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

2

3

-

3

4

3

7

F1

4

パッシヴ

マイナー

セットアップ

イニシアチブ

リアクション

効果

カバーリング

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

全身装備

シナリオSL回

シナリオSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

物防と魔防+[SL*3]、シーン継続

武器攻撃ダメージと物防+[SL+2]、3回重複、シーン継続

HPを[SL*100]回復

ダメージ-[(SL)D]、攻撃は自動命中し通常処理

コネクト系と同時使用。分類：竜になりダメージ+[筋力]、マイナー解除宣言かシーン継続

同エンゲージの任意複数キャラにカバー、これによるダメージは一人分、自分も対象に入るなら最終ダメージを2倍

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローウェン スティールクラッド

【クリンナップ】

ファイナルガード

【フリーアクション】

アーマースタイル：トパーズ

コールドラゴン

【DR直前/直後】

カバーリング

アイアンクラッド

インバルネラブル

スティールガード

【判定直前/直後】

八重垣

【効果参照】

ディフェンスマスター

スペシャルカバー

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

1

1

3

5

1

3

-

8

4

2

3

-

-

-

-

6

アイアンクラッド

クリンナップ

フリー

フリー

DR直前

DR直後

DR直後

DR直後

判定直前

効果

効果

-

-

-

-

至近

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

聖鎧装備

防御時1回

シナリオ1回

全身装備、シーン1回

盾装備、シナリオ1回

全身装備、防御時1回

ラウンド1回

効果+[SL*4]、魔法ダメージにも効果発揮

インバルネラブルの使用回数+1

物/魔防に+[SL*3]、シーン継続

騎竜に乗る

カバーする

物理ダメージ-[SL*3]

ダメージ0に変更

カバーによるDR直後、ダメージ-[SL*10]

命中判定直前、攻撃を対象：単体※に変更、対象を自分に変更、射程は無視

軽減の対象になると効果+[SL*2]

カバー直前に使用。ダメージ-[SL*5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローウェン 【戦闘不能】

アライズ

パーフェクトボディ

【パッシヴ】

コンパニオンマスター

アイアンアームド

マジックディフェンダー

金剛不壊

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

【アイテム】

コンパニオン

アーマー・オブ・アギオス

テスタメントグロウ

フルテスタメント

ヘビーテスタメント

1

1

1

1

1

3

2

1

1

1

2

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦闘不能

戦闘不能

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

騎竜騎乗

盾装備

盾装備

戦闘不能回復、HPを[SL*20]に変更、BS全回復、行動済みになる

戦闘不能回復、HPを[SL*20]に変更、行動済みにならない。

物理/魔法防御+[SL*2]

防具重量12以上で物防+SL、魔防+[SL*2]

ディフェンダー効果変更（適用済み）

対抗属性、スキル、アイテムによる物/魔防を減少/0にする効果を受けない

魔防に盾の物防加算

盾物防に+[SL*3]

バートル専用乗り物取得

テスタメント取得

テスタメントの物/魔防+[SL*2]

テスタメントを装備部位：全身に変更、重量と魔防+5、放心を受けないを追加

テスタメントの重量と物防+5、魔防+3、回避/移動修正-2
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