
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

十ジ

コート

ロマネスク

バロック

11

人形

83

煉獄

16
演奏

願いごと

機械化義肢

覆う影

鳥籠の鳥

前日譚

人間の手足や体を機械化する技術がかつて研究されていた。 自分の身体に施されているものも、それと似たようなものなのだろうか？

青い空、白い雲、さわやかな風が吹く午後。 華奢な腕、ひ弱な脚、変異や改造のない体。 きっと幸せだった日常は、これからも続くはずで。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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先読み

看破
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円舞曲
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対象が次に使う「アクション」のコストを－１（最低０）する。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す。

支援１か妨害１。

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目－１（全体攻撃では、 あなたへの判定値のみ－１）。この効果は同じターン中に重複させることはできない。

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを 使用してよい（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは 強化値に縛られず、修復することも可能である。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値＋１。

最大行動値＋２。

最大行動値＋１。

最大行動値＋２。

移動１。

支援２

対象の姉妹１体と互いに対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値＋１。
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