
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雑賀 彩

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

UGNエージェントB

18

償い

姉妹

闘争

死と再生

UGNエージェント

女性

34

師匠：鳴神 翠火

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
10
10
15
30

9 1 1
2 1 2

バイク UGN1 1

強化ブレード
鳴神流剣術・断ち

100
160

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+8
10r+8
11r+8
12r+9

3 6
9
12
15

侵蝕率+18

0 0

死と再生
雑賀 莉緒

ヨハン・C・コードウェル
憧憬
懐旧

悔悟
食傷

エンブレム：ディプリシンズアウト
ウェポンケース
デモンズシード
コネ<UGN幹部>

6 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

光の舞踏

氷神の悲しみ

炎獄魔人

憎悪の炎

ピンポイントレーザー

アフターエフェクト

マスヴィジョン

光芒の疾走

シャッフル

氷熱の軍団

七色の直感

熱感覚知覚

★

0

3

1

3

3

1

5

4

3

1

1

3

★

★

-

1d10

2

2

3

3

2

2

4

5

2

4d10

10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

イニシアチブ

視界

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

至近

至近

視界

シーン

自身

-

-

-

-

-

-

単体

-

自身

自身

シーン(選択)

自動

自動

シンドローム

白兵

【感覚】

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

シンドローム

-

-

-

-

↓100

L

L

100

120

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

剣の錆にしやすくなる

感覚置換

ダイス＋[Lv+1]個。HP3消費。

攻撃力＋[Lv×3]。↑のデメリットを無くす。

ダメージで憎悪付与。

装甲貫通。

ラウンド中、それ以降のダメージ＋[Lv×３]させる。

攻撃力＋[Lv×５]。シナリオ3回。

戦闘移動。離脱、封鎖抜け可。シーンLv回。

自分への単体攻撃を同エンゲージの別キャラに変更する。シナリオ1回。

そのラウンド中、対象の攻撃力＋Lv×4。シナリオ1回。

「"姫"なんて大層な名前もらっちゃってんだから、負けてたまるかってんだ！！」
「鳴神流剣術、壱式から肆式まですっ飛ばしてまとめ打ち！！　からの～、楔打ち！！」
UGN内では、姉の莉緒と共に"氷陽の雑賀姉妹"と呼ばれる優秀なエージェント。
"剣鬼"の姉に比べ、光やそれを応用した炎の扱いに長け、１体１の戦いにおいて無類の強さを発揮する"剣姫"。
鳴神流剣術道場の門下生で、姉と共に道場のリーダー的な立ち位置を担っていた。
オフの時はただの口悪めな女子。高校は卒業したばかりである。
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