
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黛 冬優子

ノイマン
ウロボロス

防衛隊員

19

死

安定した家庭

殺戮

テロの被害者

57

恩人

1
1
5
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
5
1

27
14
14
19
38

1 2
1

軍事2 2

ビヨンドザナイト 射撃 5r 0/28 命中-2　セットアッププロセス使用時行動値-10　攻撃力右側参照　装甲値無視

0 0

ハーモナイザー
ビヨンドザナイト

奥 安臣

遺志
相棒
好意

輝きの喪失
疎外感

ウェポンケース
零号記念証『射撃』

エピック
サイドリール

メモリー

2 2

ワーディング

リザレクト

C:ノイマン

コントロールソート

零距離射撃

原初の虚:浸透撃

戦神の祝福

原初の灰:ｸﾙｰｴﾙﾃﾞﾊﾞｲｽ

原初の赤:水晶の剣

原初の黒;ポルターガイスト

勝利の女神

原初の白:ｵｰﾊﾞｰﾛｰﾄﾞ

灰色の脳細胞

傍らの影法師

ｲｰｼﾞｰﾌｪｲｶｰ:ﾃｸｽﾁｬｰﾁｪﾝｼﾞ
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1

1

1

3

1

4

1

4

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

4

20

7

6

6

4

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

視界

-

武器

至近

武器

武器

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

対決

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

効果参照

自動

-

↓100

80↑

120↑

120↑殺戮

100↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃判定を精神参照に

組み合わせ時射撃のダイス+LV個　射程:至近に変更　同エンゲージ攻撃不可を攻撃化に

1シナリオLV回ガード不可

1シナリオ1回攻撃力+LV+4D

１シナリオ1回組み合わせた攻撃のダメージ+5D使用後HP2D失う

シナリオ間、選択した武器の攻撃力+LV*2　シナリオ3回

使用したシーンの間、自身が行う攻撃の攻撃力+選択した武器の攻撃力。ただし選択した武器は破壊される

1ラウンド1回対象が判定を行った後その達成値をLV*3

命中判定前使用、武器の攻撃力+する。メイン終了後武器破壊

行動を精神の能力値分+ 基本侵蝕値+2

自分の影を立体化させ、人間や動物の姿に変える

物品の外見変更　基礎侵蝕率+1

ガス管の爆発による事故。表向きにはそう処理された、とあるFHの起こしたテロ活動。
その事件により両親を失い、自身も命を落とす.......はずだった。
運命とは時に残酷であり、彼女だけオーヴァードに目覚め、生き残ってしまった。
両親を失い、失意に暮れるも事件の真実や自身の力を聞き、守れるものはふゆの手で守る。何よりこんなくだらない事をする人を許せないと決意。
自身を救い出してくれたストレンジャーズの恩人に頼みこみ入隊、厳しい訓練にも耐え、ストレンジャーズに。
残された日常を守るため、日夜戦い続ける......ちょっとどころではないブラックの環境で。

『あんたがどうしても守りたいものがあるなら、ふゆも少しくらい守るの手伝ってあげるわ。』

専用データ
【対オーヴァード装備】
種別：その他
常備化している所持品を一つ選択し、その種別によって以下の効果を得る。
またこの効果を受けた武器でオーヴァードに攻撃する時はダメージロール+1ｄ10
防具の場合はエフェクトで受けるHPダメージを-5

・武器：ガード値：+3　攻撃力：+5
・防具：装甲：：+5　行動：最低値を0とする
：ヴィークル：　装甲+3　攻撃力：+3　全力移動距離：500ｍに変更
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