
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

ミリタント バーサーカー

エクスマキナ

50

75
25
3
4
32

62
20
4

24

10
3
1

4

12
4
0

4

11
3
0
1
4

61
20
0
2
22

10
3
0
1
4

576

359

5

ｱﾊﾞﾄﾞﾝ+ﾋｭｰｼﾞｴｯｼﾞ+人器一帯+道具
ｸﾞﾗﾝﾌｫﾙﾃ
獣性の兜
ﾊﾞﾄﾙﾏｽﾀｰ

ﾏｰﾌﾞﾙﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ
ｶﾞｰﾄﾞｼﾝﾎﾞﾙ

ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ+ｱｸｾﾗﾚｰｼｮﾝ+ﾏｼﾝｱｰﾏｰ
デストリア+道具

2 68 -4
25 35 -5 -5

-1 17 5
20 -3 31

-2 10 7
5 3

24 0 4 0 22 8 37
7 6 2 2

23 2 2 4 20
26 111
24 43 -2 97 80 5 54
26 111
2 2 2

4 4 2
24 24 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

デストリア
戦士の環

武芸の印章
戦王の武器飾り
魔導剣増幅器
ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ*2

理力符*12
GHP*5
GMP*10
万能薬*5

蘇生薬*1
耐毒符*10

1670075

49

チューニング

ﾊﾞｯｼｭ

AM:両手剣

AL:両手剣

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰﾏｽﾀﾘｰ

ﾌﾘﾝｼﾞｽｲﾝｸﾞ

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

異才:ﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ

異才:ﾊﾟﾜｰｱｰﾑ

ﾊｰﾄﾞﾜｲﾔｰﾄﾞ

ｴｸｾﾚﾝﾄｷﾞﾌﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ｱｯﾌﾟﾃﾞｰﾄ

ｻｲﾊﾞｰｱｲ

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

4

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

自身

単体

-

命中

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

命中+1D

命中+1D

狂戦士化中、命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸ使用時、命中+1D

命中、回避+1D

両武器を片手持ちに

筋力+2、幸運-1

幸運+2

精神+2

筋力基本値+5

感知+1、暗闇の影響を受けない

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

武技の極理

ｱｲｱﾝﾌｨｽﾄ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

ｼｰﾄﾞﾙﾌﾞﾛｳ

ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ

異才:ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ

ｱｸｾﾗﾚｰｼｮﾝ

鬼の爪

ﾌﾘﾝｼﾞｿﾞｰﾝ

ｶﾗﾐﾃｨﾄﾘｶﾞｰ

ﾊﾞｰｽﾄｽﾗｯｼｭ

ﾊﾞｯﾃﾘｰﾊﾞｯｸｱｯﾌﾟ

ｳｪﾎﾟﾝﾀｸﾃｨｶﾙ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰ

ﾂｲﾝｷﾞﾐｯｸ

ﾋｭｰｼﾞｴｯｼﾞ

人器一帯

ﾘﾌﾞｰﾄ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ﾘﾊﾞｰｽﾗｲﾌ

ﾗﾝｱﾌﾀｰ

ｲﾝﾃﾞｭｱ

2

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

F1

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

効果参照

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

防御中1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+14

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+精神

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+盾重量

物魔防+5

魔防+盾の物防

行動値、移動力+2

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+60

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4D

ｸﾘﾃｨｶﾙ時物魔防0扱い

ﾗｽﾄｱｸｼｮﾝ取得

TP5点取得

魔導剣付与

格闘付与

重量+3、攻撃力+7、行動値-3

命中+3、攻撃力+15

HP1で蘇生

HP100で蘇生

HP5点で回復、行動済み

80HPﾛｽ

状態異常を回復する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

異才:ﾗｯｼｭ

ｵｰｿﾘﾃｨ;ｸﾞﾛｰｳﾞｨｽ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ｸﾞﾚｰﾄﾊﾞｰｽﾄ

異才:ﾎｰｽﾊﾞﾄﾗｰ

武の神髄

ﾊﾞﾄﾙｺﾝﾌﾟﾘｰﾄ

ﾌｪｲﾀﾙﾁｭｰﾝ

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ+ｽﾄｰﾑｱﾀｯｸ+残像の刃

ｵｰﾗｼｰﾙﾄﾞ

ﾊｰﾃﾞﾝﾎﾞﾃﾞｨ

ﾌﾞﾚｲﾌﾞｿｳﾙ

戦士の挑戦

不屈の闘志

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ﾌﾞﾚｲﾌﾞﾌﾞﾗｽﾄ

ｽﾏｯｼｭ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ﾓｰﾄﾞﾊﾞｽﾀｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ+ｿｳﾙﾋｰﾄ

死神の手

ｽﾄﾗｸﾞﾙｸﾗｯｼｭ

1

1

1

3

1

1

3

1

3

1

1

1

3

3

1

1

1

3

5

3

1

1

6

10

10

7

3

4

5

6

4

5

10

5

6

10

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定後

判定後

DR前

DR後

DR後

ｲﾆｼｱ

ｲﾆｼｱ

ｲﾆｼｱ

ﾑｰﾌﾞ

ﾚｶﾞｼｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ3

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+移動力

ﾀﾞﾒｰｼﾞ⁺器用

ﾀﾞﾒｰｼﾞ⁺500

ﾀﾞｲｽを一つ6に

攻撃終了時使用。器用判定+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ1D+150

ﾀﾞﾒｰｼﾞにﾌｪｲﾄ使用時さらに+4D

振り直し

出目+1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+11D+62

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-1D+22

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-32

ｲﾆｼｱで行動、行動終了時HP0に

対象のみを攻撃する場合ﾀﾞﾒｰｼﾞ+30

HPを300点回復

ﾏｲﾅｰｽｷﾙ使用

武器攻撃の命中+1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+筋力

攻撃力二倍

命中-3、攻撃力+15

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3、狂戦士化4

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+最大HP-現在HP

ﾊﾞｯｼｭ二回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

戦鬼

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ

ｲﾐｭﾝｳｪｲﾄ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨｰ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｻｸｾｼｮﾝ

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅡ

1

1

1

1

1

7

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F3 ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ ｼﾅﾘｵ1

ﾊﾞｯｼｭ3回

ﾎﾞﾙﾃ回復

全種
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