
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イストーク＝ミュルクヴィズ

エルフ

操霊術師

2

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 不明

育ての親に拾われた
魔物に襲われたことがある
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

9

4

13

9 18 3

11 20 3

2 6 1

10 14 2

10 23 + 1 4

11 24 4

フェンサー

コンジャラー

レンジャー

1

2

1

魔法拡大/数 226 エルフ語

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

1 4 4 2

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

5

2

2フェンサー

ダガー
発動体+100Ｇ

1H 3 4 9 2 3

冒険者セット

アウェイクポーション

ベルトポーチ

調理道具セット

食器セット

スケッチブック

油絵具
絵筆x3
普段着
ぬいぐるみ

2

3 20 60 5 2 20

0/× 0 4 6 30

操霊魔法 2 6

フード付きハーフマント

知性の指輪

ベルト

ロングブーツ

（若草色）

（こげ茶色）

（こげ茶色）

幼い頃(外見年齢５歳程度)に魔剣の迷宮に迷い込み、迷子になっていたところを魔物に襲われて大けがを負ったが、
通りすがりの冒険者に助けられ、そのまま息子として育てられた。
怪我の影響で名前以外のそれまでの記憶を失ってしまった為、育ての親を本当の親だと思い込んでいる。
身体的にある程度成長した(外見年齢１５歳前後)為、記憶を探す旅に出るつい出て冒険者になった。
地元(？)では料理人として生計を立てていた為、冒険者の宿で料理人やウェイターのバイトをして宿泊費を浮かせている。
趣味は絵を描くことで、冒険で行った先々でスケッチをしてみたいと考えている。

一般技能：料理人：５　画家：３　ウェイター：２

名前(イストーク)の由来はロシア語の「源泉・源流」
苗字(ミュルクヴィズ)は北欧神話に出てくる古き森の名前
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