
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エイキス・ゼルコーバ（サイキ）

人間

傭兵

7

1050

剣の加護/運命変転

♀ 18

大切な約束をしたことがある
己に何らかの誓を立てている
かつて従者がいた

7

10

4

10 2 19 3

3 4 2 16 2

8 1 19 3

7 2 1 20 3

7 1 1 13 2

7 2 13 2

ファイター

スカウト

レンジャー

7

6

3

タフネス

トレジャーハント

両手利き

回避行動

二刀流

武器習熟/ソード

2122

2120

223

218

221

221

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

7 10 9 10

0

0

0

チェインメイル 18 -1

1

9

6

6ファイター

ファルシオン

ロングソード

ロングソード

2H

1H両

1H両

18

13

13

10

10

10

10 11 28

10 11 13

10 11 13

3 16 48 9 6 56

0/× 8 10 9 13

能力増強の腕輪

密偵の指輪

能力増強の腕輪能力値ひとつを＋２、破壊すると一度だけ＋１４

密偵の証明

能力値ひとつを＋２、破壊すると一度だけ＋１４

サイキ・ゼルコーバは元々は母国では名のある貴族の令嬢だったんだけど
父親が死んでからの遺産相続で邪魔に思った親戚の誰かに命を狙われることになります（１２歳くらい）
そのとき従者と一緒に屋敷を逃げることになるんだけど、従者といつか元の自分の地位を取り戻すと約束をします
しかし、従者は志半ばで追っ手に殺されてしまい、サイキはひとりになります（バウムの少し前）
そして、従者の敵討ちのために今は旅をしている
そのような環境にいるため、人を基本信じない、唯一信じていた従者も亡くなってしまい、より心に鍵をかけてしまっている
しかし、生来素直であり、心を許した相手には絶対的な信頼を寄せるが、以前ほど素直には表に出せないツンデレと化してしまうと予想され
る
現在他のPCは腕の立つ能力的には背を預けられる相手であり、変な人ぞろいではあるが悪い人たちではない・・・（？）と思っているが、信
頼できる相手だとは思っていない
信じていた人たち（しかも親族）から裏切られた経験のあるため、信頼を得るのはとても難しいと思われる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エイキス・ゼルコーバ（サイキ）

スカウト用ツール

冒険者セット

着替えセット

保存食

黄金のマトック

ショートスピア

救命草x10

魔香草x5

ヒーリングポーションx3

虹色の宝石x3

魔晶石＜１点＞

マギスフィア小

マギスフィア中

ガストボールQ

武器

毒針

黒鉄剣士勲章

宝石x5

何かの破片

消魔の守護石1

魔力を帯びた石

21003
91 91
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