
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トリシャ＝フォールン

メイジ

サモナー サモナー

ヒューリン

放浪者

6

女

19歳

略奪

扶養

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
2

9

17
5
1

6

14
4
2

6

9
3
1

4

47

77

5

赤き斜陽の剣

メイジハット
メイジローブ
サーコート

奥義書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

2
3
3

3 0 3 0 6 9 8

3 5
3 0 3 8 6 8 8

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

冒険者セット
バックパック

MPポーション×0
HPポーション×0

ポーションホルダー
万能薬

ハイMPポーション×0
ベルトポーチ
ドレスブック

メイドさんカレー

2303516

7

オールラウンド

マジシャンズマイト

エンチャントウェポン:風

ハイサモナー

サモン・フェンリル

サモン・アラクネ

コンセントレイション

グレートサモナー

リゼントメント

フォースブリンガー

アニマルパクト

マジックフォージ

インサイト

アイデンティファイ

マジックノウリッジ

★

4

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

-

5

3

8

9

3

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

マイナー

メジャー

DL直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

マイナー

DL直前

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

防御中1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象の武器攻撃のダメージを風属性に変更する

対象のリアクションを-1D

2Dの無属性魔法ダメージを与える、1点でもダメージ時に威圧を与える

SLDのダメージ軽減を行う

魔術判定のダイスに+1D

サモナーのスキルの効果に+1Dする

魔法攻撃のダメージに+CL×10、単体へ変更

無属性の魔法攻撃ダメージに+SL×4

対象：自身以外のサモナーのスキルを場面(選択)、射程：視界に変更する

魔法攻撃のダメージに+SL×2Dする

嘘を見破る判定に+1D

アイテム識別判定に+1D

魔術に関する知識判定に+1D

物心付く前から両親と一緒に放浪の旅をしていた。
家族での旅は大変な時もあったが楽しかったし、幸せだった。
取返しのつかない事故によって両親を亡くすまでは。
幸か不幸か、自分も妹も既に自力で生活出来るくらいの歳にはなっていたし
妹が街に定住することを決めた時はほっとした。

残された妹がもう何かから奪われることが無いようにと彼女は戦う力を手に入れた。
妹とは定期的に手紙で連絡を取っており、姉妹仲は良い。
妹の方は冒険者になった姉を心配はしているが、応援してくれているようだ。

スタッフ　下取り　20G

赤き斜陽の剣　700G　購入
グリモア　200G　購入



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トリシャ＝フォールン トレーニング：知力

トレーニング：感知

マジックスピナーI

ヒストリー

1

1

1

1

知力基本値に+3

感知基本値に+3

フェイトを1点使用することでマジックフォージの使用回数を1増やす

国や町の概要、歴史についての知力判定+1D
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