
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルト

シーフ

サイバーオーガン グラディエーター

ヴァーナ

秘密結社

9

男

16

没落

復讐

13
4
1

5

16
5
1

6

22
7
2
4
13

6
2
0

2

19
6
2

8

6
2
0

2

8
2
0
-1
1

86

67

5

ワイヤーウィップ
夜闇の刃

伝承武具:宵闇の封帯
身かわしの服

トリックマント
ロストデビルズアイ

オーバーパス、ラピディティ、ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ、Fﾏﾆｭｰﾊﾞｰ
漆黒の星、誓約効果

至近 -2 13 0 0 0 0 0
至近 0 9 0 0 0 0 0

9
2 4

5
4

6 0 13 0 2 21 10
1 1 3 1 5
3 2 1
8 14
10 10 20 18 2 27 15

3 2 3

8 8 3
6 6 3
8 8 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ

ランチボックス
ウェポンケース
小型ハンマー

ポーションホルダー
漆黒の星

ディスカバリーガイド
くさび×2

ハイHPポーション
万能薬

ハイMPポーション×5
にく×2
果実×3

ファインダガー
[精霊:風]のクリスタル
[弱体:放心]のクリスタル
[敏捷]のクリスタル
[回避]のクリスタル

[武烈]のクリスタル×2

1116125

22

オーバーパス

ワイドアタック

アルカナム

テンションアップ

バタフライダンス

ハードワイヤード

AM:短剣

アンビデクスタリティ

スペシャライズ:短剣

ラピディティ

エングレイブド

ファイトアピール

ミアズマバスター

ソードダンス

スティール

★

1

★

★

★

★

★

★

2

★

2

5

1

1

2

-

4

4

EP1

6

3

パッシヴ

メジャー

アイテム

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーブ

ムーブ

ﾏｲﾅｰ

DR直後

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

ｼﾅﾘｵSL

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

アルカナムのアイテムを[CL+2]個取得。

[アルカナム]効果中、自身のダメージ+1d

回避判定+1d

【敏捷】+2、【幸運】-1

命中判定+1d

右手と左手に装備した武器の「命中修正」「攻撃力」「行動値修正」を合計する。

命中、ダメージに+SL

敏捷判定+2

EPを[SL×3+1]点取得。

シーン中、ダメージに+[SL×3]

ダメージに+10 メインプロセス終了まで

白兵攻撃のダメージに+敏捷

ドロップ品決定ロールを1回行う。アイテムが設定されていない場合、[レベル×100]Gを得る。

エリンディル大陸西方、"水の街"クラン＝ベルの元剣闘士。
剣闘士にしては珍しく多対一の試合を得意としていたこともあり、当時は多少人気があったらしい。
その過程で興行主サントスの[Fリーグ]に所属し出資してもらうことで無事に奴隷剣闘士を卒業した。（誓約:サントスの穴）
性格は若干の皮肉屋。よく言えば現実主義。戦いの際に若干口調が荒くなるのは戦いが命に関わるものばかりだったからだろう。

剣闘士として売れるために性別を「男」として登録していたが実際は女性。
華奢なヴァーナ族というのもあり意外とバレていない。本人もその方が楽らしい。
生まれはエルーラン領に家を置く、殺し屋の一族[ロンド家]の末っ子、アリア・ロンド。6歳の時に奴隷商に攫われ、そのままクラン＝ベルの剣闘士となった。
何故自分が売られることになったのか等は一切不明ながら、10年間を奴隷として過ごしてきた際の鬱屈した感情は晴れず。
冒険者として、いつか自分を探してくれなかった家族や攫った奴隷商への復讐を目標としている。

伝承武具:宵闇の封帯
継承:シナリオにて/【敏捷】+1、[重量]+2
伝承:暗闇の武具/暗闇の効果を受けない。また、ダメージに+[CL/3+2]D
宿命:
ラインにあった風の時代の遺跡にて発見されたもののうちのひとつ。かつての妖魔が作ったものであると思われる。
[宵眼の魔族]の贈る首飾りの技術を利用し、瘴気を取り込む力を持つ。その性質から[ルイネーター]のクラスを取得した。
持ち主に宵闇でも獲物を見失わない眼を授ける。

誓約:サントスの穴
クランベルの奴隷剣闘士として活動していた頃、彼の能力を買い外に出してくれたのが興行主サントスだった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルト

[精霊:闇]のクリスタル
爆撃符×7

上位呪壁符×2
耐毒符

天見塚の札
消耗品

アルカナム:アーケンラーヴ
アルカナム:アエマ

アルカナム:アリアンロッド
アルカナム:グランアイン
アルカナム:シームルグ
アルカナム:アラクネ

リブート

ドッジムーブ

インタラプト

リバースカード

バッドフォーチュン

ランナップ

ナイトロード

リサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

リムーブトラップ

レガシーサイン

×ソニックラン

トレーニング:敏捷

トレーニング:筋力

フライトマニューバー

誓約:サントスの穴

誓約:シームルグの子ら

誓約:女王への誓い

★

1

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

2

EP2

3

EP1

F1

F1

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

戦闘前

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

飛行

戦闘不能を回復しHPを1にする。行動済みにならない。

回避判定と同時。達成値に+[SL+2]

対象のスキルを打ち消す。

アルカナムの[逆位置効果]を使用する。

対象のクリティカルを打ち消す。

戦闘移動、離脱を行う。

シーン中、暗闇の効果を受けている際あらゆるダイスロールに+1d

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1d

トラップ探知の判定に+1d

危険感知の判定に+1d

ドロップ品決定ロールを2回行う。

シーン中、任意の能力値に+2

トラップ解除の判定に+1d

一般のスキル枠を消費しない。

剣闘士時代のおまじない。

敏捷基本値+3

筋力基本値+3

回避判定+1

プリプレイに所持金に+[CL×100] ただしサントスの頼みを断れない。

飛行時命中と回避に+2、非飛行時に全力移動、離脱時以降の【敏捷】判定-1d

≪ソードダンス≫を取得、ソニックランを封印。
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