
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クルセイダー

セージ ルイネーター

エルダナーン

50

60
20
0

20

12
4
0

4

12
4
0

4

68
22
3
1
26

10
3
1

4

64
21
3
5
29

10
3
1

4

450

473

36

クラブ

ﾜｲｽﾞﾊｯﾄ
ｱｴﾏの水衣

ﾏｰﾌﾞﾙﾎﾟｲﾝﾄｱｰﾏｰ
UMD

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

至近 -1 2 0 0 0 0 0

4 2
20 20
10 7

4 0 4 0 29 8 25
2 1

3 2
4 0 4 36 59 8 25

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
26 26 2
26 26 2
26 26 2

4 4

祝福の花
真紅の杯
月光の種

ﾌﾟﾛﾌｪｯﾄｽﾄﾗｯﾌﾟ
血と闇の盃

異次元ﾊﾞｯｸ+ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ+ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞ
転移の呪符
耐毒符*10
万能薬*5
GHP*10
GMP*20

83251572

48

マジックセンス

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾊﾝﾄﾞ

ｴﾙﾀﾞｰﾏｼﾞｯｸ

神の戦士

ﾏｼﾞｯｸﾏｽﾀﾘｰ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｷｬｽﾀｰ

ﾊｲｳｨｽﾞﾀﾞﾑ

異才:ﾗｲﾄﾊﾞｰｽﾄ

ﾏｼﾞｯｸｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ+ﾌﾞﾚｲｶｰﾌﾞﾗﾝﾄﾞ

ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ

ﾏｼﾞｯｸｹﾞｲｻﾞｰ

ﾋﾞﾘｰﾌﾞ

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

5

1

5

-

3

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

20m

自身

単体

-

自動成功 1/MP

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔術判定+5

魔術判定+2

魔術判定+2

知力判定+6

『ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾗｲﾄ』の魔術判定+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+4

魔術のコスト-1

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D、EP14

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5D

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

魔を断つ者

ｵﾌｪﾝｼﾌﾞｾﾝｽ

聖なる契約

ｱﾝﾘﾐﾃｯﾄﾞｱｰﾑｽﾞ

ｲﾙﾐﾈﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ

ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ

ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ

ﾏﾅｽﾀｯﾌ

ﾏｲﾝﾄﾞｱﾃﾞﾌﾟﾄ

ﾏｲﾝﾄﾞｾｷｭﾘﾃｨｰ

ﾏｼﾞｯｸﾃﾞﾊﾞｲｽ

ｱﾝﾃﾞｯﾄﾗｲﾌ

異才:ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ｲﾝﾃﾞｭｱ

ﾀｸﾞｴﾃﾞｨｯﾄ

ﾊﾞｯﾄﾌｫｰﾁｭﾝ

ｴﾌｪｸﾄｴｸｽﾃﾝﾄﾞ

小さな奇跡

ﾏｼﾞｯｸｱｯﾌﾟﾃﾞｰﾄ

ｸﾞﾚｰｽﾌｫｰｽ

ﾈｯﾄﾜｰｸﾘﾝｸ

異才:ﾊﾟﾄﾛﾅｲｽﾞ

3

1

1

1

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

3

3

1

1

EP3

7

5

4

EP2

4

10

5

10

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｱｲﾃﾑ

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

判定前

判定前

判定後

ｼﾅﾘｵ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

防御中1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ2

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ3

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+24

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3

ｱｺﾗｲﾄのダメージ増加+10

召喚具付与

光る、ﾌﾞﾗｯｸｱｳﾄも破壊する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加を行なう魔術の効果+9

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう魔術の効果+9

HP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう魔術の効果+6

精神+2

知力、精神+1

UMD取得

HP1で復活、行動済み

状態異常回復

状態異常回復

分類を変更

ｸﾘﾃｨｶﾙ打ち消し

ﾗｳﾝﾄﾞ終了までのｽｷﾙをｼｰﾝ終了にする

出目を一つ6に

魔法攻撃、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減の効果+9

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加を行なうｽｷﾙの効果+精神

魔術判定+1D

魔術判定で撃ち落とし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾊﾞﾆｯｼｬｰ+ﾊｲﾊﾟﾆｯｼｬｰ

異才:ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ

ｻﾓﾝｱﾗｸﾈ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

慈愛の御手

信仰の盾

守護結界

神域の守護

ﾜｲﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌｨｰﾙﾄﾞﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

迷いなき決断

信仰の泉

ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ

ﾊｲﾛｳｺｰﾙ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

ｱﾀｯｸﾊｲﾛｳ

ﾌｧｲﾄｿﾝｸﾞ

ﾎｰﾘｰｱﾀｯｸ

ﾋｰﾙ+ｸｲｯｸﾋｰﾙ

神器将来

ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑﾏｼﾞｯｸ

ﾋｰﾙ

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

2

5

1

1

1

1

1

1

10

9

10

20

4

10

20

12

4

6

10

3

9

F3

5

4

DR前

DR前

DR後

DR後

DR後

DR後

DR後

守護結界

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

自身

場面選択

場面選択

ｼﾅﾘｵ5

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ2

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+74

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+250、自身不可

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-1D

ﾀﾞﾒｰｼﾞ0に

ﾀﾞﾒｰｼﾞ0に

ﾀﾞﾒｰｼﾞ0に

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-5D+30

守護結界の効果+2D、範囲化

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを範囲に

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを場面に

『ｲﾝﾍﾟﾚｲﾃｨﾌﾞ』とｾｯﾄｱｯﾌﾟのﾊﾟﾜｰを使用

魔法攻撃、ダメージ軽減を行なう魔術の効果+精神

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ二個使用

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙとｱﾀｯｸﾊｲﾛｳ同時使用

ｶﾄﾞｹｳｽ召喚

自身以外ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15、ﾗｳﾝﾄﾞ持続

ｼﾅﾘｵ1のｽｷﾙを回復する

自身にﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ使用

HP回復を行なう、対象のHPを3D+150点回復

物魔防0扱い

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+知力

HP回復を行なう、対象のHPを3D+150点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｷｭｱ

ﾚｲｽﾞ

ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ+ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

異才:ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾗｲﾄ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅠ

ﾎｰﾘｰｵｰﾀﾞｰⅡ

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾌｪｲｽ:ｱｰｹﾝﾗｰﾌﾞ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾎﾑﾝｸﾙｽ

ｱｲﾀﾑﾏｽﾀｰ

ｲﾐｭﾝｳｪｲﾄ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

1

1

5

1

1

7

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

10

10

10

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

状態異常回復

HP2Dで蘇生

魔術攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15、命中+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15、命中+1D

2D+10貫通

全種

命中+1
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