
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シュナイゼル・エイシス

エルフ

魔術師

5

1000

暗視、剣の加護/優しき水

男 27

毒を飲んだことがある
溺れたことがある
才能を絶賛されたことがある

10

3

13

7 17 2

6 16 2

5 8 1

9 12 2

11 4 28 + 2 5

12 1 26 4

ソーサラー

コンジャラー

アルケミスト

5

5

4

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

1-280

1-291

1-291

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

食料×7

9900

3 16 48 0 4 27

0/× 0 7 9 56

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

5

5

10

10

10

マナリング 叡智の腕輪ダメージ魔法ダメージ＋1。魔法の発動体にもなる。

エルフの名門エイシス家の次男。シュナイゼルは魔術、錬金術の天才で、幼少期の頃からその才能を周りから評価され続けてきた。自身の魔
術、錬金術の才能に誇りを持ってはいるが、それ以外の日常生活では抜けていることが多く、水中の素材採取の際にエルフなのに溺れたり。
好奇心で毒を飲んで死にかけたことがある。身内には優しく接するが、興味のない人間には割り切った態度をとり奴隷などを平気で実験に使
う。妹のノクレイナ・エイシスと共に魔導信仰協会団体を設立して表向きは孤児院と言いつつも、裏でノクレイナには内緒で人体実験を繰り
返していた。ある日妹のノクレイナに被験体達を開放されてしまう。シュナイゼルは主犯のノクレイナを追い詰めたが、あと少しのところで
一体の被験体と共に逃げられてしまった。協会を継続できなくなったシュナイゼルは被験体を探すついでに魔術の探求の為に旅に出た。
妹であるノクレイナ・エイシスは忌み名であるエイシスの名を捨てた。
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