
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ハルトフェヴェト

ホリック

レクイエム

ロマネスク

17

絶望

84

花園

29
日常

牧場

噂

災い2 2 4

0 5 5

2 7 9

たからもの

メイジー

スコア

絢

こと

ビルクリッヒ

依存

信頼

憧憬

執着

保護

恋心

3

3

0

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

胴

胴

腕

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

壊れた部品

彼方

捕捉

絶望の鎖

カンフー

発剄

メルトコア

ゼンマイ

スタンウィップ

彼我

反発

天上

流星雨

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

0

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

あなたの攻撃マニューバの射程は最大値と最低値が＋１される

あなたの攻撃判定の出目＋Ｘ[攻撃判定時での攻撃対象までの距離]

「転倒」もしくは「妨害」の効果を持つマニューバの最大射程+1

最大行動値+1

移動1 自身以外のみ

最大行動値+2 胴にダメージを受けた場合、判定値8の「砲撃攻撃3+爆発」を自身に与える。この攻撃に、ジャッジタイミングとダメージタイミングは発生しない

最大行動値＋２、このマニューバが損傷している場合、最大行動値−２

肉弾1+転倒+連撃1

相手の防御マニューバによる防御−Ｘ[対象からあなたまでの距離]（最低０）

あなたと異なるエリアにいる対象への自身の攻撃に対してのみ使用可。攻撃に移動１を付随し、可能であれば自身も移動１を行なう。ただしこれらの移動では互いに離れる方向にのみ移動を行なえず。移動が行なわれなかった場合、その対象はパーツを１つ選んで損傷する。

バトルパート開始時、あなたは配置を見てから自身の配置を手駒も姉妹が配置されていないエリアに変更しても良い

アクション攻撃のコストを－Ｘ[射程の最低値＋射程の最大値－３（最低０）]する（アクションは最低１、それ以外は最低０）。
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