
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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マジックスタッフ

オリハルコンの髪飾り
ガードローブ
虹色の指輪
グリモア
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ハイMPポーション　×２
MPポーション
野菜　×５

021

8

霧の体

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

マジシャンズマイト

マジックブラスト

コンセントレイション

アンチマジック

コネクトアイ

グレートコネクト

ウィルパワー
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３
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パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

フリーアクション

マイナーアクション

-

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL回

物理ダメージによるHPダメージを受けない。ただし、魔法ダメージによるHPダメージは常に２倍となる

ダメージ「２ｄ＋５」魔術判定＋１ｄ　風属性魔法ダメージ

風属性魔法ダメージを与える魔法攻撃に有効。魔法攻撃のダメ―ジに＋「SL×４」する

魔法攻撃のダメージに＋「（SL）ｄ」する

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（《マジックブラスト》のSL×２」体）に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する

魔術判定＋１ｄ

【魔法防御力】＋５

魔法攻撃のダメージと【魔法防御力】に＋「SL＋２」する。この効果は３回まで重複し、シーン終了まで持続する

《コネクトアイ》をフリーアクションで使用可能となる

魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに＋【精神】する。この効果はメインプロセス終了まで持続する

CL１　初期取得スキル　（エアリアルスラッシュ・エアリアルセイバー【SL2】・コネクトアイ【SL2】）
予定ダメージ：「魔術判定：４ｄ＋１０」「ダメージ：７ｄ＋５７」

:HP
:MP
:ﾌｪｲﾄ
〇
《スペシャリストⅠ：風》戦闘前。フェイト１点消費。風属性魔法ダメージに＋１ｄする。この効果はシーン終了まで持続する。
:ﾌｪｲﾄ-1
《スペシャリストⅡ》《スペシャリストⅠ》と同時に使用。フェイト１点消費。《スペシャリストⅠ》の効果を「魔法攻撃の命中判定に＋１ｄ、ダメージに＋１
ｄする」に変更する
:ﾌｪｲﾄｰ1
〇
《コネクトアイ》SL5。セットアッププロセス。魔法攻撃のダメージと【魔法防御力】に＋７する。この効果は３回まで重複し、シーン終了まで持続する。コス
ト４
:MP-4
:ｺﾈｸﾄｱｲ+1
:魔法防御力+7
《グレートコネクト》フリーアクション。《コネクトアイ》をフリーアクションで使用可能となる。コスト４。シーン１回。
:MP-4
〇
《マジックブラスト》SL3。ムーブアクション。「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲６体）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネヴァゴン ホーム：エストネル

フェイス：セフィロス

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

スペシャリストⅠ：風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

効果参照

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功シナリオ１回

【筋力基本値】【知力基本値】【精神基本値】＋１

【筋力基本値】【精神基本値】＋１

【知力基本値】＋３

【精神基本値】＋３

【筋力基本値】＋３

フェイト１点消費。選択した属性魔法ダメージに＋１ｄする。この効果はシーン終了まで持続する

《スペシャリストⅠ》と同時に使用。フェイト１点消費。《スペシャリストⅠ》の効果を「魔法攻撃の命中判定に＋１ｄ、ダメージに＋１ｄする」に変更する

フェイト１点消費。「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する
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