
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

パチェ

ホリック

タナトス

タナトス

13

渇望

32

煉獄

15
46:尾行者

65:かわいい服

四剣の記憶：目覚めと旅

四剣の記憶：裏切りと死

何かがあなたにつきまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、おそろしい恐怖を呼び起こす。誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！　外に！

記憶の中にあるのはかわいい服。顔は定かではないけれど、鏡に映ったあの服を、貴女はその日それから誰かに見せること、心躍らせて…けれど、誰に見せたかったんだろう。あの服はどこにいったんだろう。

本来貴方の中には存在しないはずの記憶。 地下の神殿で目を覚まし、姉妹達と共に、襲い来る化け物とそれを操るネクロマンサーを撃破した。 その後は、荒野を、沼地を、砂漠をと旅を続け、偶然出会った難民団の一員となる。 共に彼の地を目指す。 「この世界に、もう一度秩序を築くのだ」 その言葉を信じて。

本来貴方達の中には存在しないはずの記憶。 住民たちの暴動の鎮圧にあたっていた四剣は、急遽サルモールの命で施設の地下へと呼び戻される。 状況の打開策について、彼に相談しようとするが…待ち受けていたのは裏切りと———異形の存在。 成す術もなく殺され、貪り食われる。 戦えるわけがない、あの優しいまなざしは我々の希望だったのに2 1 3

0 3 3

2 1 3

たからもの

ミオ

ソラ

リンネ

依存

友情

執着

信頼

3

3

3

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

修羅

衝動

加速する狂気

死神

冥王

殺劇

のうみそ

めだま

あご

スターの王冠(よぶんなあたま)

アクセサリー

ヘッドギア

こぶし

うで

かた

スターの心得(カンフー)

シルクの手袋(有刺鉄線)

大鋏

スターの凱旋(よぶんなうで)

スポットライト(ジェットノズル)

ガントレット

せぼね

はらわた

はらわた

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

ダメージ

アクション

ラピッド

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

効果参照

2

2

1

4

1

3

0

効果参照

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

コストとして任意の未練に狂気点+1、支援3

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してもよい

レギオンの移動妨害を常に無効化してよい。レギオンが自身に対してした攻撃は、判定値が7以上でなければダメージは与えられない。

カウント内に他の姉妹と同じ対象を攻撃する際に出目+1、ダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+2

リボン、自身のクローンから強奪した「戦利品」。

射程0の対象へ白兵/肉弾攻撃で10以上の目が出て成功/大成功になった場合、攻撃に「連撃１」または「転倒」を加えて良い。この効果は１Cに１回まで発生する。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

最大行動値+1

白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃2+切断、相手の切断判定-2

望む「アクション」マニューバを「ラピッド」として使用する

白兵・肉弾ダメージ+１、コストとして任意の基本パーツ損傷

腕のみダメージに対して常に防御1、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバダメージ+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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