
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ケトシィ

レプラカーン

魔動機師

15

120

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 16

12

4

7

11 65 88 + 1 14

6 40 58 + 2 10

10 3 17 2

5 15 24 4

10 49 66 11

7 52 66 11

フェンサー

シューター

プリースト/ル=ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

15

2

15

15

15

5

4

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

変幻自在

命中強化

武器習熟S/ガン

両手利き

双撃

鷹の目

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

1-280

1-281

1-282

2-230

1-281

1-283

1-280

1-280

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ラビットイヤー

デーモンフィンガー

▶️▶️パラライズミスト

▶️▶️△ミラージュデイズ

▶️▶️△バークメイル

▶️▶️ヒールスプレー

0

0

13 27 23 15

15 29 25 17

マナコート 1 0

23

5

6フェンサー

デスリボルバー+2×2

カルネージ+1
射程2(20m),装填数6,流派専用。魔法の武器+2(命中+2)。《ラクシア無効貫通》付与。

射程2(40m),装填数4。

1H

2H

10 3

15 0

35

32

10 29

11 33

3 62 186 23 6 71

0/× 25 19 28 119

神聖魔法

魔動機術

2

15

13

26

(R)〈ラルヴァイネの羽冠〉

(R)〈ラル=ヴァイネの金鎖〉

〈マギスフィア(小)〉

(S)〈スマルティエの銀鈴〉

〈ディスプレイサー・ガジェット〉

〈正しき信念のリング〉

〈多機能ブラックベルト〉(1000+3000)

〈バレットポーチ〉

〈操りの腕輪〉

疾風の腕輪

+〈アルケミーキット〉

〈操りの腕輪〉

手番終了時/9MP消費/1d6で出目5～6なら追加で主動作1回/1R1回。

「装備部位：その他」を得る。

タゲサ用。

「装備部位：その他」を得る。

「装備部位：その他」を得る。

精神抵抗力判定+2

防護点+1

〈バレットポーチ〉枠

見えない手を操る。《ファニングショット》片手撃ち用。

能力値+1、割ると13点上昇。

賦術が使用できる。

同上。

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ケトシィ

冒険者セット

食器セット

着替えセット

保存食(1w)

◯魔動機術

専用マギスフィア（小）

専用マギスフィア（中）

専用マギスフィア（大）

活性弾（12発）x2

潜行弾（1発）x24

衝撃弾（1発）x48

断空弾（1発）x48

自在弾（12発）x20

バレットポーチx16

◯冒険道具類（消耗品）

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3x5

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3x5

◯薬草・ポーション

魔香草

魔海草

魔香水

アウェイクポーション

スカーレットポーション

デクスタリティポーションx5

スピードポーション

アンチマジックポーション

熱狂の酒

夢幻の薬

◯MP

魔晶石3点

魔晶石5点

マナチャージクリスタル5点(計15)x3

消魔の守護石(10点)x5

◯加工

魔法の武器+1(S)x2

◯装飾品

巧みの指輪x4

宗匠の腕輪x2

俊足の指輪x4

疾風の腕輪x2

知性の指輪

叡智の腕輪

549101

冒険者ランク(フランベルジュ)

専用武器(50)×3

専用鎧(50)

専用装飾品(MP)(喪失中)

専用装飾品(HP)(喪失中)

【死骸銃遊戯】入門

《リコシュ》(喪失中)

《ファニングショット》

《アンチミサイルショット》

〈デスリボルバー〉×2

キングスレイド式近接銃撃術

CQCF

CQGM

300

150

50

20

20

50

30

50

50

100

50

30

20

30

20
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