
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ティエンス

神官

15

0

通じ合う意識

男 20

7

12

9

8 15 30 5

3 2 12 2

4 14 30 5

7 13 32 5

11 32 52 + 2 9

14 34 3 60 10

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/フルシル

マギテック

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ドルイド

7

5

5

15

1

9

2

1

7

15

1

13

1

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

足さばき

MP軽減/プリースト

賦術全遠隔化

2122

IB34

2122

2123

2123

1-289

1-280

1-291

1-291

2-234

2-227

1-283

3-213

7 12 9 12

0

0

0

マナコートプラス 1

9

8

9ファイター

メイジスタッフ
防護点+1　魔法の発動体　宿り木の棒杖加工　召異の徽章加工

2H 1 1 1 12 0 11

10 12 36 9 9 94

24/× 22 20 25 146

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

召異魔法5

5

5

15

1

114

14

14

24

10

10

軍師徽章

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの首飾り

野伏のセービングマント

スマルティエの叡智の腕輪

ラル=ヴェイネのベルト

ラル=ヴェイネのおしゃれ靴

アルケミーキット

ラル=ヴェイネの肩掛け

叡智の腕輪

聖印

バッジらしいから帽子かぶっててそれについてる感じ

その他増やすやつ

銀製

回避や抵抗の失敗で魔法ダメージ-4

割れないやつ

ちょっと凝っている

デュエルディスクとデッキケース

エピトレp.145

割れるやつ

HOに触れない程度の設定

基本あのJOIN。多分おそらく本名も天上院吹雪。

親友枠としてデスゲームにおいては多分メインキャラになるんじゃないかな、リーダーではないんだけど最高のサブキャラ。
デスゲーム中に生まれがちな色恋沙汰を見つけたら凄く後押ししそう。
そして成立したカップルが死んだ際に落ち込みそう。
そんな感じのシリアスもできる人。
あとエクレシアと一緒に話を聞いたり相談に乗ったりする。
みんなのエンジェルキューピット。
だから吹雪は参加者のことはわりとよく知っている方だけど他の参加者は実は吹雪のことをあまりよく知らない。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計
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交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

>>△ストロングブラッド

>>△メディテーション

モラル

以心伝心

遠隔指示

▶魔法指示

○騎獣強化

○特殊能力解放

○獅子奮迅

○魔法指示回数増加

○HP強化

○HP超強化

○特殊能力完全解放

○瞬時魔法指示

▶八面六臂

○騎獣超強化

>>威嚇

○探索司令

>>パラライズミスト

>>△バークメイル

>>ヴォーパルウェポン

>>クリティカルレイ

△イニシアティブブースト

>>リーンフォース

>>△マナスプラウト

>>怒涛の攻陣Ⅰ

>>怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

>>怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

△陣率：軍師の知略

>>怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

>>怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

>>怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

>>怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

>>陣率：抗力亢進Ⅰ

>>怒涛の攻陣Ⅴ：獄火

>>怒涛の攻陣Ⅴ：颱風

陣率：堅固なる布陣

>>陣率：抗力亢進Ⅱ

始まり剣★3

フリッカースター×4

魔拡エンブレムⅡ

専用装飾品HP

専用装飾品MP

2500

2000 4500

レッドアイズ代

アビスシャードx75

保存食x2

着替えセット

冒険者セット

ウクレレ

レッサードラゴンの騎獣専有証

騎獣縮小の札Ⅲ

魔香水x10

アンチマジックポーション

魔海草

魔晶石x5

月光の魔符+1

陽光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+2

ルーファスのお人形

アイソアーマスク

○マテリアルカード○

赤Sx8

赤SS

緑Sx10

金Ax4

○騎獣の装備○

フリッカースターx4

魔拡エンブレムⅡ

ウインドコートx3

○アビスガチャ○
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