
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヴァン

サラマンダー
ハヌマーン

UGNエージェントC

19

無知

孤児

解放

紅き炎

放浪者

男

36

保護者

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

1
1 1

UGN2 1

プレイボール　80↓
暴走+バーニング

ｺｯﾁｷﾃｸﾚﾖｫ!!　80↑

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

8r+1
12r+1

0
10r+1

30
40

42

9dx+10@7　　浸食 4+12
13dx+10@7     浸食 4+12

9dx+10@7 　　浸食 4+16

0 0

バッシュ
永遠の炎

１つ　��魂に魂
１つ　��魂に誇
１つ　��魂に絆
カッシーン

命の恩人

凄いんだなぁ

どこ行ったんだ？

凄く嫌な奴！

ストレンジフェイス
構造変質薬
RCスキャナ

6

ワーディング

リザレクト

コンセ[サラマンダー]

エターナルブレイズ

限界突破

援護の風

ウィンドブレス

バーニングハート

リミットリリース

炎陣

絶対零度

災厄の炎

氷炎の乱舞

クロスバースト

プラズマカノン

★

0

3

3

1

3

3

5

1

1

3

5

5

3

3

-

1d10

2

4

3

2

2

2

6

2

3

4

4

4

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

セット

セット

オート

オート

オート

オート

オート

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

範囲

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

80

ﾘﾐｯﾄ

100

ﾘﾐｯﾄ

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限７)

攻撃[Lv×4]行動-５　

ラウンド1回のエフェクト 2回使用可能　

判定D＋Lv　ラウンド1回

援護の風と使用 達成値+[Lv×3]

被ダメ暴走シーン中攻撃力[Lv×２]

C値-１(下限５)　シナ１

カバーリング

暴走中精神ダイスLv+１個(４個)

攻撃[Lv×３]範囲攻撃

攻撃[Lv×３]ダイス-２

攻撃[Lv×４]ダイス-２

攻撃[Lv×5]

彼の名はヴァン、コードネームはまだない。
UGNエージェントと名乗っているがデータベースには載っておらず本当かどうか怪しい。
物心つく前UGNとFHの闘争に巻き込まれ、生死を彷徨っているところでバッシュに助けられ、UGNの保護下に入った。

暇を持て余していた彼は、内海の命令で遠征任務を与えれ、一人で自動操縦のヘリに乗り移動していた。
そんな時、突然ヘリが爆発して落とされた。

春日がＵＧＮのヘリを強襲したのだ。
特に武装しているヘリでもなければＵ２Ｍも搭載されていないヘリだったので簡単に墜落、春日は喜びながら帰っていった。
特段怪我はなかったヴァンだったが、困ったなぁと腕組みしながら考えたが、まあいいかと鼻歌交じりで目的地へと歩いて向かうことにした。

そして数か月後、内海は倒された数日後に、ようやく目的地へとたどり着くヴァンの姿があった。

覚醒経緯(ヴァン談)

保護された時はオーヴァードには覚醒しておらず、それ以降平凡な日々を送っていた。
バッシュが遠征任務で暫く遊び相手がいなくなった時期があり、その時近くの河原で石投げをしながら一人寂しく遊んでいた。

ずっと、ずっと、ずっと、ずっと、
ずっと、ずっと、ずっと、ずっと、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヴァン

暴走+バーニング

ｵﾚｶﾞﾊﾞｯｼｭﾀﾞｧ!!　100↑
暴走+バーニング

真価を燃やす！　160

ＲＣ
　　
ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ
ＲＣ

14r+1
0

11r+1
15r+1

0
14r+1
18r+1

52

88
100

107
121

13dx+10@7　   浸食 4+16

11dx+13@7　　　浸食 4+20
15dx+13@7 　　浸食 4+20

14dx+15@7　　浸食 4+20
18dx+15@7　　浸食 4+20

ライトスピード

氷の塔

1

1

★

5

4

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

視界

自身

範囲

自動

対決

100
ﾒｼﾞｬｰ２回行動　クリ+１

攻撃[Lv×３]範囲攻撃
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