
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

伊右衛門

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

学者

1

男

28

略奪

憧憬

12
4
2

6

12
4
2

6

9
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

9
3
1

4

7
2
0

2

42

30

5

菊一文字

ヘルム
レザージャケット
ポイントアーマー

ウェポンルーラー

至近 -1 9 0 0 0 0 0

-1 2
4 -1

-1 3

6 0 4 0 4 6 11
2

7 9
8 0 2 9 4 6 10

2 2 2

2 2 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
HPポーション
MPポーション

1012

7

タフネス

バッシュ

ウェポンルーラー

カバーリング

スピリット・オブ・サムライ

トゥルーアイ

アスレチック

アイデンティファイ

★

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

2

-

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

アイテム

DR直後

パッシブ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

1/MP

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定+2

行動済みにならずカバー

菊一文字を取得

ダメージ4軽減

登攀、跳躍の判定+1D

アイテム鑑定の判定+1D

幼少の頃に記憶を失い、気付いたときには刀を抱えて倒れていた。手がかりとなるのは名刀菊一文字とおぼろげな両親の記憶のみ。妙に学識があるが、それは記
憶を失う前の環境が影響しているのかもしれない。
自分を拾ってくれた人に憧れて冒険者となり、探索しながら自らの出自の手がかりを探している。
刀を持っていたことから東方風の名前を付けようとした結果、この名前になってしまった。
共に生死をくぐり抜けてきた愛刀を何よりも大事にしている。
東方生まれらしい口調がグランフェルデン王国での成長とともに崩れた結果、オタク口調の武士が誕生した。一人称は「拙者」、語尾は「～ですぞ」。

汎用語録
「〇〇氏は～」
「拙者、伊右衛門と申すものでござる」
「これはピンチですぞ！」
「かたじけない」
「ややっ、これは面妖な……」
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