
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モーブ

アコライト

サモナー サモナー

エルダナーン

情報通

7

男

46

放浪者

好奇心

11
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

15
5
2

7

12
4
0

4

24
8
2

10

9
3
1

4

90

124

5

稲妻の杖

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 9 0 0 0 -2 0

0 0 0 0 3 0 0
0 0 -1 7 0 0 -1
0 0 0 3 1 2 2

4 0 3 0 10 7 8
20 20 2

2 9
4 0 2 30 34 9 9

2 2 2

4 2 6 2
4 4 2
4 2 6 2
7 2 9 2
7 2 9 2
7 2 9 2

ファミリア(フクロウ)
ファミリア(ネズミ)

HMPP
MPP

冒険者セット

590011

8

フォティテュード

プロテクション

ヒール

コンストリクション

サモン・フェンリル

ファミリア

ハイサモナー

グレートサモナー

インボーク

キュア

ファミリアサポート

ブラッドパクト

サモン・リヴァイアサン

フォースブリンガー

ヘイスト

★

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

2

1

3

2

-

3

4

-

4※

-

1※

-

6

5

-

-

4※

-

3

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

20m

-

-

20m

-

20m

-

単体

単体

自身

単体※

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体※

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動

魔術

-

自動

-

魔術

魔術

-

-

魔術

-

魔術

1/MP

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

作成時に精神基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd+8]※装備の効果適用済み

HPを5D+CL×3回復※稲妻の聖印の効果適用済み

サモン系を単体にしてコスト-2

3D+16無属性魔法ダメ(ダメ入ったら威圧付与)※コンストリクション効果、グレートサモナー効果、ブラッドパクト効果、稲妻の杖と稲妻のサークレットの効果、フォースブリンガー効果適用済

使い魔をSL個分取得できる

自分が使用するサモナースキルに対するリアクションに-1Dさせる※ブラッドパクト適用済み

効果をダイスで求めるサモナースキルの効果に+1Dする

対象の回避判定+1D(シーン終了まで持続)

対象のバッドステータスを全て回復する

使い魔を2個以上携帯してる時サモナーのスキルの命中判定に+1Dする

サモナーのスキルのコストを-SLする(0にはならない)

3D+16無属性魔法ダメ(ダメ入ったら威圧付与)※コンストリクション効果、グレートサモナー効果、ブラッドパクト効果、稲妻の杖と稲妻のサークレットの効果、フォースブリンガー効果適用済

無属性の魔法ダメージに+SL×4する

ラウンド終了まで行動値に+SL D+6する

好奇心旺盛なモーブはあっちへふらふらこっちへふらふらと気の向くまま自分の思うがままに放浪の旅を続けている
好きなことは楽しいこと面白いこと、嫌いなことは面白くないこと、興味がないことにはとことん無関心
基本的に温和で穏やかな性格、かなりマイペースで相手をイライラさせることもしばしば
滅多に怒らないが怒ると怖い
喋り方が少しゆっくりめ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モーブ リサーチ

イクイップリミット

フェイス:ダグデモア

トレーニング：精神

トレーニング：感知

インテンション

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

感知での情報収集に+1Dする

装備アイテムの重量制限+5

行動値に+2する

選択した能力基本値に+3する

選択した能力基本値に+3する

最大MPに+CLする

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

