
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライム

エレメンタリスト

シーフ ニンジャ

レムレス

33

女の子

14

8
2
0

2

9
3
1

4

18
6
1
1
8

48
16
3

19

42
14
3
1
18

39
13
0

13

6
2
0

2

207

373

41

アーケインスタッフｓ1

プラントハットｓ3
緑のローブｓ3

アーケインマント
アーケイングリモア

ｱｰｹｲﾝ３個：魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

至近 0 5 0 0 0 0 0

3
7
7 3

4 0 8 0 13 26 7
2
3

4 5
4 0 8 17 16 31 7

2 2 3

18 18 2
4 4 2
18 18 2
19 19 2
19 19 2
19 19 8

ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*5
EXMPポーション*3
ハイHPポーション*3

万能薬*2
転送石

虹の輝き
漆黒の星

契約の宝石*2
ドレスブック

プロフェットストラップ

キャップライト
冒険者セット

銀の香炉
勇気のホイッスル*4

転移の呪符*2
耐毒符*2
蘇生薬
望遠鏡

リムブースト・リフレクス

ウェポンケース

1592964 -20000039

36

アストラルボディ

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

リゼントメント

インプロージョン

エアリアルスラッシュ

コンシールアタック

ホーミングヒット

エキスパート

フェイドアウト

ディスアピア

シャドウストーク

マジックフォージ

フライングソウル

★

5

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

-

-

-

-

-

8

6

-

-

3

10

3

-

3

-

メイキング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

判定の直前

マイナー

セットアップ

マイナー

パッシブ

DR前

パッシブ

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自身

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ１

-

-

隠密

シナリオ１

シーン1

装備、携行品の制限を筋力基本値から精神基本値に

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風属性の魔法ダメージに+｛SL＊4｝

魔術判定に+1D

魔法攻撃のダメージに｛+CL＊10｝単体※

魔法攻撃のｸﾘﾃｨｶﾙ時に使用。その攻撃の対象の【魔法防御力】を0としてHPﾀﾞﾒｰｼﾞを算出する。

魔法攻撃、魔術判定に+1D、｛2D+5｝風属性

攻撃の命中判定に+1D、ダメージに｛+SLD｝

命中判定前に使用、リアクションが必ず失敗、リアクションのスキル・アイテムも使用不可

メジャーの魔術判定に+1D

隠密状態になる。敵とエンゲージしていても隠密状態になれる

隠密状態になる。

移動を行っても隠密状態が解除されず、隠密状態を維持したまま移動できる。

魔法攻撃のダメージに＋[SL＊2D]

飛行状態となる。携帯品重量制限-3　登場時に適用するか選択すること

レベル1取得ｽｷﾙ：《ｱｽﾄﾗﾙﾎﾞﾃﾞｨ》《ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ》《ｴｱﾘｱﾙｾｲﾊﾞｰ》2《ｺﾝｼｰﾙｱﾀｯｸ》《ﾎｰﾐﾝｸﾞｱﾀｯｸ》
不死鳥の祝福：風・火属性魔術で与えるダメージ+1D、飛行状態ならさらに+1D
リビルド無しボーナスのフェイト+2
GH：キャッスルで《ダブルキャスト》にSL+1
多分カフィア（前の卓のキャラ）と親戚。
常に浮いている。
エネミーからの剥ぎ取りが下手で、よく倒したエネミーをバラバラにしてしまう。
そろそろ自分も特別な装備が欲しいと思う今日この頃。でも邪悪っぽい装備は使わない。

エリンに来る前の記憶はない。特に悲しい過去はない。
ふわふわと漂っていた所を妖精の村に拾われた。
名前は家族の妖精（カフィア）からもらった。
14歳はこの世界に来てから数えた年齢。

そういえばこの前、キヨラちゃんとメルトランド王国に旅行に行きました。統一帝様はあんなに幼いのに頑張っていてすごいなぁ。

暴風王の羽飾りをもらったよ！！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライム

ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ

ポーションホルダー
ドロップポーチ

閃光玉
感知の護石+3
知力の護石+3
幸運の護石+3
幸運の護石+2
敏捷の護石+3

潜水のクリスタル*2
暗視のクリスタル*2
増幅のクリスタル*2
暗視のクリスタル*2

対抗：スリップのクリスタル*2
対抗：毒のクリスタル*2
対抗：ﾉｯｸﾊﾞｯｸのクリスタル*2
対抗：逆上のクリスタル*2
対抗：威圧のクリスタル*2
対抗：放心のクリスタル*2
対抗：スタンのクリスタル*2
対抗：スリップのクリスタル*2

妖精王の冠
純潔のダイヤモンド

名馬
グリーンカレー・ビーストカレー

ボグシーチ料理
以下は自宅の倉庫

感知の護石+2*2
感知の護石+3*3

マスターマジック

ミッドナイトサン

バタフライダンス

テンペスト

エンチャントウエポン闇

シャドウスフィア

ルインストーム

マジックエッジ

ハイドマジック

マジックハンド

エレメントエキスパート：風

チャージマジック

パワーブースト

パワーブースト2

カウンタースペル

リファインマジック

ダブルキャスト

ランニングセット

ポイズンアップ

神域の魔術

精霊乱舞

5

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

-

-

-

12

10

12

18

-

-

-

-

-

-

3

-

10

15

6

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

20

20

20

30

-

-

-

-

-

-

-

視界

20

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自身

-

-

-

魔術

魔術

魔術

魔術

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

隠密

シナリオ1

シーンSL回

シナリオ1

シーンSL回

ｼﾅﾘｵSL回

-

-

魔法攻撃のダメージに+SL*5

《光》《闇》のダメージに+SL*5

回避に+1D

魔術判定に+1D。[2D+20]

対象の武器攻撃を《闇》属性に変更し、その武器攻撃へのﾘｱｸｼｮﾝに-1D。ｼｰﾝ持続

[2D+20]の《闇》属性魔法攻撃。1点でもHPダメージを与えたとき「威圧」を与える。

[(SL⁺１)D+50]の《闇》/《風》属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ。1点でもHPダメージを与えたとき「威圧」を与える。

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》の効果に+[(SL*3)D]

魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3D

魔術判定に+1D

風属性の魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞに+2D

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄの使用回数+1

指定した魔法で与えるﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]

《ﾊﾟﾜｰﾌﾞｰｽﾄ》で選択した魔術と同時に使用。その魔法攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝに-1Dする。

「分類：魔術」のｽｷﾙの使用を宣言したときに使用できる。そのｽｷﾙは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。

効果をﾀﾞｲｽで求める「分類：魔術」に有効。その魔術の効果に+【感知】する。

「ﾀｲﾐﾝｸﾞ：ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ」の「分類：魔術」をふたつ使用する。

ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝで使用するｽｷﾙを使用する。

「分類：魔術」で与えるﾊﾞｯﾄｽﾃｰﾀｽの強度に+SL

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》の効果を+[(SL*２)D+【知力基本値】する。さらにこのﾀﾞﾒｰｼﾞはｽｷﾙやｱｲﾃﾑによって軽減できず、ﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更することもできない

《ﾙｲﾝｽﾄｰﾑ》等と同時に使用。ﾌｪｲﾄを3点消費。ｽｷﾙを「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更し、ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[CL*5]する。また、同時に使用したｽｷﾙは、ｽｷﾙ・ｱｲﾃﾑにより打ち消す効果を受けない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライム 精霊の腕

瞬間詠唱

繋がる世界

異才：ソーサラー

ｱｰｹｲﾝｽﾀｯﾌ

トレーニング：知力

ビジランテ

フックダウン

トレーニング：感知

インテンション

フェイス：ダグテモア

イミューンウェイト

ホロコースト

スペシャリスト1：風

スペシャリスト2

レガシーサイン

リサーチ

ゴッデスブレス

キャッチアウト

ホーム：メルトランド

クリアバスケット

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

5

-

-

3

-

-

-

-

8

-

-

-

-

5

-

7

ムーブ

セットアップ

効果参照

パ

パ

クリンナップ

パ

パ

パ

パ

ム

戦闘前

戦闘前

パ

パ

効果参照

パッシブ

メジャー

-

-

30

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

単体※

自

自

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

魔術

シーン1回

-

-

-

-

シーン1

-

-

-

-

ウィザード

ｼﾅﾘｵSL

-

魔法攻撃が命中した場合、HPﾀﾞﾒｰｼﾞに関らずその攻撃の対象を５ｍ以内の場所に移動させる。エンゲージから離脱させることもでき、封鎖の影響も受けない。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

【行動値】に+[SL×10]する。ｼｰﾝ終了まで

対象がｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰのｺｽﾄの一部、あるいは全部を対象の代わりにあなたが消費する。

《ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ》4《ﾗﾝﾆﾝｸﾞｾｯﾄ》1

ﾑｰﾌﾞｱｸｼｮﾝ。魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+4D、魔法攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝに+2D、ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで、ｼｰﾝ1回

隠密状態を発見しようとする、もしくは発見しようとしている対象との【感知】対決に+1D

ポーションを１つ使用

MPを+｛ＣＬ｝

行動値+2

防具の0未満の移動修正を+-0に

魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：4ｓｑ」に変更する。

ﾌｪｲﾄ１点。風属性魔法攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D

ﾌｪｲﾄ１点。↑の効果+命中判定+1D

【感知】判定で行う情報収集に+1D

魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+2

対象が「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ」で攻撃を行うスキルを使用したﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽの直後に使用する。あなたはそのｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝに+2Dする。ｼｰﾝ終了まで。

敏捷基本値、知力基本値、精神基本値に＋1する。

携帯品の重量制限に+【知力基本値】する。ｼﾅﾘｵ終了まで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライム マシンリム

トレーニング：精神

1

1

1

- パッシブ - 自身 -
【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

キャッチアウト+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

