
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウイ

オートマトン

ロマネスク

レクイエム

【2】絶望

13

煉獄

11
【70】亡者

【29】翼を

α11二人きり

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。

そこには二人しかいなかった。あなたと、そしてもう一人。ずっと怯え、抱きしめ合って。相手の体はいつしか冷たくなっていく、あるいはあなたの体も。もう一人は、目を覚まさなかったのか
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【ぬいぐるみ】
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時計仕掛け

死の手

煉獄の檻
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最大行動値+１

最大行動値+１

肉弾攻撃１

支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃４+爆発

かわいいぬいぐるみ。しかし長い日々を、戦い争う中で過ごしたぬいぐるみはもう…。

射撃攻撃１+爆発、攻撃判定の出目+１

支援2or妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２

移動１

移動１

妨害１

ターン終了時まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目－１(全体攻撃では、あなたへの判定値のみー１)

LV3改造パーツ追加

任意の攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい

バトルパートでターン終了時「煉獄」にいるなら、行動値がマイナスに達していても、次ターン開始時の行動値回復において最大行動値まで回復してよい。
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