
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァイス・フリューゲル

ライカンスロープ

拳闘士

16

19650

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

男 18

始まりの剣に触れたことがある
蛮族の中の特定の種族が嫌い
ガキ大将だった

9

9

4

12 107 128 21

9 41 59 9

7 124 140 23

13 114 136 22

9 158 171 28

11 136 151 25

グラップラー

プリースト/戦神ダルクレム

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

16

7

7

9

15

11

5

15

16

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

両手利き

魔力撃

魔器習熟A

魔器習熟S

命中強化

魔器の達人

足さばき

魔力撃強化

ファントムカウンター

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB32

IB39

AG43

AG43

IB32

AG43

IB29

IB32

FC26

0

16 37 25 39

0

0

アカシッククローク 1 0

25

5

10グラップラー

ホープ・ナックル

軍旗槍スピア

軍旗槍スピア

最大アクティベート数11, 固有MP50

防御系

抵抗系

1H

1H両

1H両

10 1

15 -1

15 -1

40

1

1

10 42 32

10 0 20

10 0 20

10 64 192 25 10 216

43 44 38 43 174

神聖魔法 7 35

軍師微章

ディスプレイサー・ガジェット

聖印

小熊の爪

野武士のセービングマント

アーティザンリング/2

多機能真ブラックベルト

アーティザンシューズ/3

イアンナの黄金のブレスレット

熊王の牙

ウェポンホルダー改

正しき信念のリング

アルケミーキット

鼓咆を使用するのに必要

装飾品の装備部位を「任意」に変更

神聖魔法を使用するのに必要

マッスルベアーの効果を+1

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ-4

最大アクティベート数2, 固有MP10

防護点+2

最大アクティベート数3, 固有MP15

マッスルベアーの効果を+1

武器を2つまで保持できる

精神抵抗力+1

オックス(?)のライカンスロープ。
額に3つ目の眼があったりと色々とオックスとは異なる特徴があったりするけどきっとそう。
儀式に使用されたオックスとは異なる特徴が色々出ているけどきっとそう。

バルバロスの顎近辺のライカンスロープ集落出身。
常に前向きで、竹を割ったような爽やかな性格をしている。つまり脳筋。
他同年代のライカンスロープよりも身体能力が高く、修行のためによく集落の大人に修行をつけてもらっていた。

16歳の時に武者修行のために冒険者として村を出る。各地で強者と拳を交えることが目的とかなんとか。

ホープ･ナックル（格闘・拳）



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァイス・フリューゲル

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ワイドウィング

フェンリルバイト

トロールバイタル

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

堅陣の構え

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ:堅体

強靭なる丈陣Ⅱ:安精

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

強靭なる丈陣Ⅲ:心清

強靭なる丈陣Ⅳ:清涼

蘇る秘奥

鉄壁の防陣Ⅴ:槍塞

鉄壁の防陣Ⅴ:鋼城

大いなる挑発

幸運は勝ち戦を助ける

星は剣を導く

星は盾を掲げる

星は安らぎをもたらす

襲いかかる敵の幻

怒れる言葉の刃

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

賢者に語らるべかりし言葉を問う

黒き死の幻影

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

C値増強/-1

威力増強/+5

追撃の魔力

属性ダメージ軽減/-2

C値超増強/-1

威力増強超/+10

追撃の魔力増強/+2

属性ダメージ超軽減/-2

機先の運び/+2

抵抗力増強/+1

威力極増強/+15

抵抗力超増強/+1

魔法防御特化-2&-2

七色の武器

戦旗槍購入

戦旗槍購入

野武士のセービングマント購入

多機能真ブラックベルト購入

地位「人族以上に人族」

装備専用化

装備専用化

イアンナ流諜報暗殺術入門

イアンナノ黄金のブレスレット購入

イアンナの美しい爪習得

イアンナの透き通った瞳

100

100

20

100

800

50

50

50

50

20

30

0 1370

--フレーバー--

冒険者セット

テント

保存食x15

着替えセット

防寒着

元気の出る肉x2

メセグリン特製ハーブ蜂蜜酒x5

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx5

--消費アイテム--

魔晶石(2点)x20

魔晶石(4点)x50

ウィッチポーションx50

フルムーンポーションx20

熱狂の酒x10

アンチマジックポーションx15

イグニスの魔符x30

緑のマテリアルカード(A級)x20

緑のマテリアルカード(S級)x16

赤のマテリアルカード(S級)x10

赤のマテリアルカード(SS級)x2

--ツール・装備--

高性能サイドカー

カード代 -> マキへ

ミサイルトラッパー

147510



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ヴァイス・フリューゲル

風乗りの靴

威力上昇/+3

会心撃/+20

0 1370
147510
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