
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイヴェル

ウォーリア

モンク モンク

フィルボル

王侯貴族

2

女

18

略奪

逃亡

7
2
2

4

12
4
1

5

9
3
2

5

7
2
0

2

9
3
0

3

13
4
1

5

8
2
0

2

39

38

5

バグナウ

ハット
クロスアーマー

バックラー

至近 0 6 0 0 0 0 0

1
3

1 2 -1

5 0 5 0 5 8 9
3

6 6
5 6 5 11 8

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

筆記用具
上等な衣装

香水
HPポーション
HPポーション
MPポーション
MPポーション

MPポーション
MPポーション

3214

9

ニンブル

バッシュ

ソウルフィスト

プロボック

インビジブルアタック

スマッシュ

アイアンフィスト

アディショナルブロウ

アームズマスタリー:格闘

アスレチック

ヒストリー

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

4

4

3

5

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

セットアップ

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

-

武器

20m

10m

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

筋力

自動

自動

-

-

-

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

「種別：格闘」の武器使用時、白兵攻撃を行う、<無>属性魔法ダメージになる。ダメージ+{SL*2}

対象の[精神]と対決、達成値に+[SL*2]する。対決に勝利した時対象に「逆上」を与える

白兵攻撃の命中判定に+1D

白兵時ダメージ+[筋力]

「種別：格闘」の武器での攻撃時、ダメージ+[精神]

「種別：格闘」の武器での攻撃時、対象がバッドステータスを受けている場合、ダメージ+[SL*2]D

「種別：格闘」の武器での攻撃時、命中判定+1D

登攀・跳躍時の[筋力]判定＋1D

国や街の概要・歴史・人部・過去にあった出来事などを、知っているかの[知識]判定に+1D

・ライフパス
とある貴族の庶子、程々の家柄の相手と政略的に結婚して程々に人生を送ると思っていたところ、
色々あってガッツリお家騒動に巻き込まれて、母親は殺され自分は誘拐された。
フザケンナと主犯の跡継ぎ候補をぶん殴って逃亡、現在も冒険者をしながら逃亡生活中。
誘拐に関しては、ちょっかい掛けられるたびに返り討ち＆煽り散らかしてヘイトを貯めていたので、半分くらい自業自得。

・戦闘
毎ターン「プロボック」で敵を煽って逆上させて、「アディショナルブロウ」の条件を満たしつつ
「インビジブルアタック」＋「バッシュ」で殴る
└命中4D+5:ダメージ5D+11:コスト11
「スマッシュ」＋「バッシュ」で殴る
└命中4D+5:ダメージ5D+15:コスト13
「スマッシュ」＋「ソウルフィスト」で殴る
└命中4D+5:ダメージ4D+15:コスト13:無属性魔法ダメージ:射程20m

https://charasheet.vampire-blood.net/4470810
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