
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミオン

ウォーリア

グラディエーター グラディエーター

エクスマキナ（アーシアン）

意外な姿（特異表）

4

女性型

？

ナイフ（転移表）

理想（目的表）

16
5
1

6

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
0

3

7
2
0

2

12
4
1

5

6
2
1

3

63

44

5

ファインウィップ
ファインシールド

ファインポイントアーマー
手入れ道具

≪サバイブ≫

至近 -2 8 0 0 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

-1 5
1

6 0 4 0 5 6 11
13 4

4 9
6 1 3 24 9 5 11

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

チャンピオンベルト
バックパック
冒険者セット

HPポーション*3
MPポーション*3

243021

12

アーシアン：転生

バッシュ

チューニング

カバーリング

カバームーブ

サバイブ

プロレスリング

プロボックル

クラン＝ベル・スタイル

ダーティファイト

アームズマスタリー：鞭

チャンピオン

アスレチック

ビジランテ

ストロングアームⅠ

★

2

★

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

-

2

-

-

3

4

4

4

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ/ﾒｲｷﾝｸﾞ

DR直前

≪カバーリング≫

パッシブ

効果参照

セットアップ

効果参照

マイナー

パッシブ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

-

武器

-

至近

-

-

-

10m

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

筋力

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

アーシアン

(SL)/Sc回

-

(SL)/Sc回

鞭

-

-

-

-

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

【筋力基本値】+4、【感知基本値】-1

行動消費なしでカバーリングを行う

≪カバーリング≫を「射程：20m」に変更

「部位：頭部、胴部」の防具非装備時、【物理防御力】+[(SL)*2+5]、【魔法防御力】+[SL]

攻撃によるHPダメージを受けた時に使用。【物理防御力】と【魔法防御力】+3。シーン終了まで持続

対象の【精神】と対決判定、自身は+[(SL)*2]。勝利で逆上付与

ラウンド終了時に使用。【HP】が半分以下の場合、半分まで回復する

[スタン][スリップ]から一つ選択。白兵攻撃でダメージを与えた場合、選択したBSを与える。

命中判定+1D

「チャンピオンベルト」を1個取得

跳躍や登攀の【筋力】判定+1D

隠密ないし隠密発見の【感知】判定+1D

判定の直前に使用。フェイトを1点消費し、その判定を【筋力】で代用判定する

「汚らわしい魔物ね、教育して差し上げますわ！」

“純白の女王”の異名をとる、昨今大注目の剣闘士。
数年前に颯爽とクラン＝ベルに現れ、エクスマキナという偏見の根強い種族ながらも、紆余曲折を経て人気を獲得した。
スタイルは鞭による変幻自在の戦いと、不屈の肉体を用いたパフォーマンス性の高さ、そして悪役（ヒール）的振る舞いをウリとしている。
その振る舞いは、「彼女の試合では、時折モンスターと彼女のどちらが悪だか分からなくなる」と称されるほど。
それにも拘らず観衆に受け入れられているのは、彼女のカリスマ性と強さ、そして世間の目を変えた『とある事件』によるものであろう。

「転生したらメカだった件。……なんて言っていられる状況じゃないわよ！」

その正体はアーシアンと呼ばれる、異世界からの来訪者。本名は高木原 美音（たかぎばら・みおん）。
元の世界では政治家として一般に認知されており、民衆人気は高い一方、改革急進派として保守勢力には煙たがられていた。
ある時、議員選挙の演説中に対抗の過激派により襲撃され、美音は犯人により刺殺されてしまう。
そのまま絶命することを覚悟したが、突如聞こえてきた謎の声の導きに応える形でエリンディルへと転移、異世界にて目を覚ます。
——までは良かったものの、何の因果か魂が古いゴーレムに宿ってしまい、機人種族（エクスマキナ）として転生を果たすこととなった。

「目指せ悪のカリスマ！ このクラン＝ベルでアジャ〇ングになってみせましょう！」

元々『異世界転生モノ』というジャンルに理解があった彼女は、「どうせするなら悪役令嬢とかしてみたい」と考えていた。
しかし、転生したのは庶民ですらない無銘のエクスマキナ。このままでは面白くもない、折角第二の人生を得たのだからやりたいことをしたい。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミオン ストロングアームⅡ 1 - パッシヴ - 自身 - -
≪ストロングアームⅠ≫の効果を変更（適用済）
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