
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メル

エルフ

剣士

15

-13500

暗視、剣の加護/優しき水

男性 23

12

5

9

12 85 109 18

12 75 99 16

6 50 61 10

12 69 86 14

12 70 91 15

12 32 53 8

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

15

15

15

9

15

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

マルチアクション

IB34

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

3143

1-292

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

0

0

15 33 31 25

15 33 31 25

海軍の服 1 12

43

18

18フェンサー

サーベル

ガン

ガン

1H

1H

1H

1 16

1 16

1 16

49

49

49

9 67 57

10 72 20

10 72 20

3 80 240 43 18 194

0/× 34 35 21 104

魔動機術 15 34

海軍のベルト(多機能グリーンベルト) 雷雨のルーン(混沌のルーン)常に自然環境に居る事になる 雷雨の力を集めて作られたルーン(与える魔法ダメージ+8。魔法行使判定-4)

斬り込み隊長　メル
誕生日:覚えてないな別に興味みないしいいだろう

好きな物: 海　戦場　艦長　

嫌いな物:特にないな？強いてゆうなら戦場に覚悟もしないで来る人ぐらいか？
十色の虹彩亭の冒険者の印象
あいつら冒険者は面白いなぁ！またいつか会ってみたい物だ..戦場で敵としては会いたくないがな..多分！会うことは無いだろうな..それにし
ても久しぶりに同じ人を見た気がするぜ！確か..えーとそうだそうだ思い出したノーテだったかな..話しては見たかったがあの時はなぁ..流石



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メル

竜の生き血

枠購入

玄人魔香水x10

玄人ヒールポーションx10

デクスタリーポーションx3

デッドシュートポーションx3

弾丸12x2

銀の弾丸12

血晶弾x12

ブレードx12

イグニタイトx4

潜行弾12

斥候兵の御守りx2

バイタル・ギア

エルヴンウォーターx5

14840

枠

バイタル・ギア

始まりの剣

200

0

1200 1400

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

