
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホープ・ホワイトノート

人間

冒険者

16

9456999

剣の加護/運命変転

女性 不明(25あたり)

記憶喪失
聖騎士隊に拾われてそのまま道を共にした
記憶を失う前の自分を知る機会はあったが他人には語りたがらない

1

1

1

5 0 60 66 11

5 0 66 72 12

5 0 156 162 27

5 0 270 276 46

5 0 218 224 + 30 42

5 0 286 292 + 30 53

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/騎士神ザイア

スカウト

レンジャー

セージ

ウォーリーダー15

15

13

16

12

15

15

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

かばう

魔法収束

魔法制御

鷹の目

ガーディアン

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

マルチアクション

ダブルキャスト

クリティカルキャスト

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-285

1-291

1-291

1-280

1-279

1-289

1-290

1-292

2-234

2-233

15 26 27 42

0

0

0

固定ステータス 0

27

65

65ファイター

固定ステータス 1H 26 10 118 70

3 75 225 27 65 339

60 24 68 77 454

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

15

13

13

16

90

90

90

90

星の瞳

野伏の星紋のマント

多機能グリーンベルト

星詠みの耳飾り

ディスプレイサーガジェット

【ハートオブシリウス】

魔女の黒杖(魔王の右腕)

命中/行使判定に自動失敗しなくなる。出目は1,1として扱う。 星紋のマント、星詠みの耳飾りと共に装備すると知力+30、精神力+30。

精神抵抗値+2、魔法ダメージを5点軽減する

常に自然環境扱いになる

1日に1回、魔法・ガンダメージを受ける時に任意で使用可能。 受ける魔法・ガンダメージを1度のみ10分の1に軽減する。

「装備部位:その他」を一つ得る

アステルセット装備時のみ有効。魔力+10点。最大MP+50点。「星紋のマント」の魔法ダメージ軽減が2点ではなく30点になる。 魔法行使でMPを消費した時、消費したMPの10分の1だけ自身のMPを回復する。(回復量は、MP軽減後の実際に消費した値を参照する。) 威力判定時、1,1で自動失敗をした時、MPを最大値の10%(バフ込み)消費して振り直すことができる。

シオンが使用していた魔杖。決まった形を持たず、主の望むままに形を変える。装備時、全威力+10、全ダメージボーナス+10点、魔法ダメージ軽減10点、最大MP+30点。 自身の手番開始時に、動作を使用せずに宣言することで、MPを200+20%(バフ込み)消費して3Rの間以下の効果を発揮する。 ・宣言した手番から3Rの間、魔力の値が任意の心B/2点分上昇。(最大+10点まで) ・魔法ダメージボーナスが任意の心B点分上昇。(最大+100点まで) ・魔法を行使した際、その魔法で消費するMP量の最終値が50%軽減される。※戦闘特技の効果等によるMPの消費は対象外。 ・次のRに切り替わる時、最大HPとMPの20%分のダメージを受ける。(バフ込み) また、この時失うMPが足りない場合は、足りない分だけのHPを失う。)

ロディオン聖騎士隊・パラディン「ホープ・ホワイトノート」
●好きなもの：見知った人たちの平和、笑顔
●嫌いなもの：他人の痛みを踏み躙る者、忘却

聖騎士隊に入る前の経歴は一切不明。
というのも記憶喪失で行き倒れてたところを偶然、聖騎士隊に拾われたという経緯がある。故に名前も後付のものである。
騎士隊の皆には感謝しており、恩に報いるため共に道を歩むべく尽力する道を選んだ。
本人の努力と失った記憶を埋めるかの様に物の覚えが早かったのもあり、短期間でパラディンの地位まで登り詰めた。

記憶を失う前の自分を知る機会はあったそうだが、本人はそれを語りたがらない。
実際には「記憶喪失」ではなく、魔術的な手段を用いても思い出すことが不可能な「記憶破壊」と呼んだほうが正しい状態。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ホープ・ホワイトノート

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：慮外なる列撃Ⅰ

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

陣率：慮外なる列撃Ⅱ

陣率：衝戟の剛削Ⅱ

陣率：堅固なる布陣

怒涛の攻陣V：颱風

怒涛の攻陣V：業火

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：抗拒の推断Ⅰ

陣率：抗拒の推断Ⅱ

戦闘特技スロット拡張①

戦闘特技スロット拡張②

速効回復の書

好待遇×3

野伏の星紋のマント

魔力撃Ⅱの書

戦闘特技スロット拡張③

好待遇

神官の極意書・奥伝

学び直し＋好待遇(クイックヒール)

薬剤調合書

好待遇×2

好待遇

好待遇×2

学び直し

アガスティアの葉

専用化(ベルト、瞳)

バイタル・ギア

ソウル・ギア

野伏の極意書・奥伝

戦闘特技スロット拡張④

魔力撃Ⅱ、クイックヒール売却分

アガスティアの葉売却分

学び直し(ディフェンススタンス)

ハートオブシリウス

魔術師の極意書・奥伝

好待遇×3

0

100

200

150

0

200

200

50

400

150

250

100

50

100

100

600

0

200

200

500

400

600

650

100

2900

400

150

429 9579

魔香水x10

上魔香水x10

エーテルポーションx10

ウェイトヒールポーションx6

フューリアス・ブラッドポーションx6

メンタルケアポーションx2

ライフトランサーポーション

シールドポーションx6

グレイトノレッジポーションx3

ゴッドソウルポーション

エクスエーテルポーションx2

トカイワインx10

度数強化した酒幸神の醸造酒x2

度数強化した熱狂の酒x10

狂猛の酒x3

鉄鋼水x4

精霊水x4

純水(シナリオ半額)

将兵の丸薬x20

人形x20

エリクシルストーン

魔炎の闘気x2

猛攻の符x2

神霊の守護稀石x2

冒険者セット

聖戦の印

バイタル・ギア

ソウル・ギア

イノセンス

戦闘特技スロット拡張①

戦闘特技スロット拡張②

戦闘特技スロット拡張③

戦闘特技スロット拡張④

神官の極意書・奥伝

野伏の極意書・奥伝

魔術師の極意書・奥伝

880



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ホープ・ホワイトノート

好待遇×4

速効回復の書

200

200

429 9579

薬剤調合書

速効回復の書

880
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