
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイル・ローサ

アコライト

バイキング セージ

ヴァーナ

放浪者

5

♀

18

放浪者

運命

9
3
0

3

15
5
2

7

21
7
1
1
9

6
2
1

3

15
5
0
1
6

6
2
1

3

8
2
1

3

49

56

5

稲妻の杖(サイズカスタム)

ハット[S2:敏捷・感知]
癒しの衣

稲妻のマント
稲妻の聖印

ダグデモア
稲妻のマント

-1 9

1
3
3 1

7 0 9 0 3 15 8
2
2 2

6 9
7 0 9 7 4 19 10
6 9
2 2 2

6 6 2
7 7 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

冒険者セット

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*5

万能薬*2

ランチボックス

→団子*5

アクアビット
パームワイン*2

418516

15

アクロバット

プロテクション

ヒール

クイックヒール

アフェクション

エフィシエント

ラーニング

→サイズカスタム

リリーブ

シンクロナイズ

プリプレイ誓約

フェイス：ダナン

★

5

★

★

★

◇

5

★

★

◇

★

★

◇

★

★

-

3

4

5

-

-

-

7

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

イニシアティブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

-

-

20m

20m

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

防御中１回

-

シーン1回

シナリオ１回

-

-

ギルド所属、ラウンド1回

ギルド所属

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【HP】を(3D+CL*3)点回復する。

イニチアチブで《ヒール》が使用可能

対象が受けるダメージを0に変更する

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+[SL*2]

プリプレイに装備、携帯してる武器から一つ選択。選択した武器の重量を-3、行動値修正を+2(最大０)する

対象がギルドメンバーの時使用可能。対象がBSを受けた直後に使用、その時に受けた全てのBSを回復する。

対象がギルドメンバーの時に使用可能。対象か自身の【行動値】を高い方に変更する。

ダメージ軽減を行うスキル・パワーに有効。その効果に＋1

放浪を続ける両刀使いの自由人、賢者に弟子入りしたり海賊になってみたり神官っぽくふるまったりと好き放題人生を生きている。

誓約【使徒の誓い】
恩恵：プリプレイで「フェイス：～」を3つ取得できる。
束縛：神官の頼みを断るとフェイスの効果を受けられない。

　・Ho4『竜の骸骨亭常連客』
　コネクション：アイナ・コガ[関係：慕情]
　制限：なし
　もともと竜の骸骨亭は君の贔屓にしている酒場だ。しかし、ある時君はここで運命の出会いをする。
　別世界からやってきたというアーシアンの少女アイナ・コガ。竜の骸骨亭で働く彼女が作ってくれたオムレツを食べた時の衝撃は今でも忘れられない。
　常連客の立場を利用して手に入れた彼女が描いてくれた自分の似顔絵は今でも大事にバックパックの奥底にしまっている。
　そんな彼女からの頼みとくれば断る理由はないよなぁ！？
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイル・ローサ フェイス：アエマ

フェイス：ダグデモア

インサイト

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：敏捷

ファーストエイド

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシブ

戦闘前

パッシブ

メジャー

-

-

-

至近

自身

自身

自身

単体

-

-

-

器用

-

-

-

-

HP・MP回復のスキル・アイテム・パワーの効果に+2

行動値+2

嘘やはったりなどを見抜く精神判定に+1d

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

【敏捷基本値】に＋3

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。
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