
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アヴァリス=プリエール

人間

剣士

14

170

剣の加護/運命変転

男 25

一定期間の記憶がない
裏切られたことがある
自分にそっくりな人物を知っている

9

6

6

8 13 30 + 2 5

9 15 33 + 1 5

6 12 24 4

3 2 11 + 2 2

10 7 23 3

7 8 21 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

14

10

5

7

5

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

必殺攻撃

回避行動

乱撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

掠め取り

頑強

命中強化2120

2123

2120

2122

1-288

1-279

OP135

1-281

1-281

OP135

1-279

2-230 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

アンチボディ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

クリティカルレイ

バークメイル

ヒールスプレー

パラライズミスト

イニシアティブブースト

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

陣率:慮外なる烈撃Ⅰ

陣率:拳措の予知

怒涛の攻陣Ⅲ:旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ:輝斬

陣率:慮外なる烈撃Ⅱ

0

0

14 19 19 18

0

茨のローブ+2

炎嵐の盾

2

13

1

1

2

24

3

1

4フェンサー

たどたどしい首切り刀

ヘビーマレット

煙刃刀

アビス強化C-1　話をする時に言葉に詰まったり、言い間違えたりしやすくなる。魔法行使判定に-1のペナルティ修正を受ける。
1H両

1H

2H

20 1

10 1

30 2

21

21

22

8 22 30

11 18 15

8 23 45

3 41 123 24 4 72

0/× 15 16 17 23

スマルティエのヘッドバンド

ラル=ヴェイネの金鎖

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

大きな手袋

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

スマルティエの能力増強の腕輪(器用)

軍師徽章

大きな手袋

巧みの指輪

病気の妹を救うべく、冒険者となった。
しかし、自身が働いている間に親友だと思っていた幼馴染が自身に成り代わっていた。
姿、形、声全てを奪われ、愛用の剣もいつの間にか呪われており、行く当てもなく島にたどり着く。
どうやってたどり着いたかの記憶は無いが、悲惨なものだったのだろう。
本人は純粋無垢であるため、周囲の人たちの言う事を割と真に受けるかもしれない。
自身の居場所を作る、それが彼の小さい強欲な祈りである。
料理人3、狩人3、貴族2、農家2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アヴァリス=プリエール

ファストスパイク

魔晶石3点x20

巧みの指輪x2

マテリアルカード金Ax20

冒険者セット

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

魔香草x5

ヒールポーションx5

アンロックキーx5

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x3

マテリアルカード金Sx3

バックラー

アビスシャードx8

ナイトゴーグル

赤の眼鏡

スカウト用ツール

サーマルマント

熱狂の酒x3

マテリアルカード緑Ax20

マテリアルカード緑Sx3

白煙玉x5

マナチャージクリスタル3点x5

弾き玉

酒の種(10粒)

ジャックの豆x3

獣除けの蝋燭

月光の魔符+1

俊足の指輪x3

マテリアルカード赤Ａx20

マテリアルカード赤Ｓx3

使いやすい調理道具セット

身守りのサンダル

ソフトレザー

家

セービングマント

マテリアルカード赤SSx2

マギスフィア小

13935

首切り刀

グレートソード

フランベルジュ

盾徽章

センチネル

炎嵐の盾

使いやすい調理道具セット

200

100

200

393 893
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