
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シスター

ソロリティ

レクイエム

ゴシック

18

罪人

20

花園

11
神様（41）

死人使い（92）

こわれたおもちゃ

祈りを捧げる存在がいた。

大事なあの人は、今どこで眠っているのだろうか

　血を見ると思い出してしまう。私が今まで壊してきたおもちゃの存在。私は彼女たちをどうしたのだろう。治した。いや、そんなことはしなかった。彼女たちの仲間の前で盛大に壊した。それが、あの時は楽しくて仕方なかった。壊されるおもちゃを見る人形の泣き顔を見ると愉快な気持ちになれた。   　そんな自分に悪寒を覚える……。私はあの時何をしていたのだろう。今となっては後悔しかない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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脚

脚
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号令

死の手

銃神

背徳の悦び

カンフー

眼鏡（スコープ）
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ショットガン
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小さなアンデッド

ラピッド

ラピッド

オート

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション
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0
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なし

なし

0

なし

なし

2

なし

2

4

1

1

なし

1

1

なし

3

3

1

なし

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0~1

0

0

0

自身

0

0

なし

自身

自身

0

なし

自分を含む舞台上の姉妹全員が、望む攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

任意の攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

射撃マニューバの攻撃判定で、出目＋１しても良い。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

最大行動値＋1

支援２。射撃・砲撃ふ攻撃にのみ可

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃1。

このパーツがBパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値＋2しても良い。Bパート終了まで効果継続。効果中このパーツ修復不可。

射撃攻撃１＋爆発、攻撃判定の出目＋1。

移動１

肉弾攻撃１

支援１

最大行動値+1

同ターン内次カウントで、マニューバ1つをC-1

中身。

中身。

移動１

移動１

妨害１

たからもの。大事な、大事な、シュレディンガー
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