
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

臺陀羅 真昼（だいだら まひる）

ブラム＝ストーカー
オルクス

中学生

15歳

忘却

貧乏

吸血

喪失

男

34

保護者：霧谷雄吾

1
3
2
2

0
1
0
0

0
3
0
0

1
7
2
2

24
16
16
21
42

6 2
1 1 1

噂話 2

赫き猟銃
赫き猟銃+破壊の血

悪魔狩り
銀色の言葉

射撃
射撃
射撃
射撃

7r+6
7r+6
7r+6
7r+6

5
10+4
14+6

使用するとHPをLV点失う。

コスト：4 コンセントレイト+形なき剣
コスト：7 コンセントレイト+形なき剣+オーバーロード

0 0

吸血鬼《ヴァンパイア》
臺陀羅朝
臺陀羅夕

知り合いの小学生

憧憬
尊敬
友情

悔悟
恐怖
不安

造血剤
思い出の一品

6 4

ワーディング

リザレクト

赤き聖餐

赫き猟銃

破壊の血

コンセントレイト：オルクス

形なき剣

栄光の血

オーバーロード

生命治癒

かぐわしき鮮血

成長促進

猫の道

★

0

1

5

5

2

1

3

1

★

★

★

★

-

1d10

3

3

2

2

2

4

3

-

-

-

-

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

視界

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

-

-

単体

自身

単体

自身

シーン(選択)

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

＜白兵＞＜射撃＞/対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

-

リミット

-

-

80

80

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の戦闘不能を回復し、HPを[LV*5]点まで回復させる。1シーン1回まで。

武器作成。この武器は使用するとHPをLV点失う。≪破壊の血≫の前提条件を満たし、効果を適用できる。

≪赫き剣≫と組み合わせて使用する。作成する武器の攻撃力を+[LV*3]、G値+5する。2点HP消費する。

C値-LV（下限値7）

このエフェクトに対するドッジのダイス-LV個する。

自身以外の対象が判定を行った直後に使用。判定の達成値を+[LV*3]する。１D点のHPを失う。１ラウンド１回まで。

攻撃の命中判定の直前に使用。攻撃力+[使用している武器ひとつの攻撃力]する。このエフェクトを使用したメインプロセス終了時に選択した武器は破壊される。

血を分け与える事で、対象の怪我や病気などを治療する。オーヴァードの対象には効果がない。あらゆる病気や怪我に効果があるが、死んだ人間を蘇らせることはできない。使用するとHP１点失う。

血の宿る香りをかぎ分けることで、特定の個人や集団を探し出すことができる。

領域内の植物に因子を埋め込み、成長させる。どの程度成長させるかは、自身が設定できる。

領域を使用して、通常ではありえない方向や場所に道を作り、縦横無尽に領域内を移動する近道を形成する。このエフェクトを使う事で誰も知らない近道を通る事ができる。

一人称：俺  二人称：あんた、呼び捨て、～さん

真昼の青空のような澄んだ青の目をした儚げな美少年……ただし、黙っていれば。
お人好しで素直で感情豊か。尊敬する兄妹の真似をしては上手く行かずに泣いてる。怖がったり感動したりと何かあるとすぐに泣いてしまうし、何かにつられて
もらい泣きもよくする。
幼少の頃から変なものに好かれやすく、それ故に周りに心配されているのは本人だけが気付いていない。
親代わりの兄と事件に巻き込まれがちだが強かな妹と貧乏ながら兄弟３人賑やかに暮らしていたが、ある時FH絡みの事件に巻き込まれて兄は倒され自身はFHに誘
拐される。
UGNに救助され家に帰る事は出来たが、兄は未だに行方が知れない。家に残る妹の側にいるためにUGNに所属はしないが、FHに誘拐されていた時に覚醒した能力
の制御の為に訓練は受けさせてもらっている。

学校の帰りに落とし物した人を見掛けて、そんで落とし物拾って渡してあげなきゃって追い掛けて、でもなかなか追い付けなくてさ、あんま行ったこと無いとこ
まで来ちゃって、そんで……
気が付いたら兄ちゃんが血まみれで倒れてて……目の前が真っ赤になって……そっからは覚えてない。
俺を保護してくれたUGNって人たちの話だと、俺はファルツハーツ？てとこに捕まってたらしい。
何されたとかは全然思い出せないけど、多分、この力はそこで使えるようになったんだと思う。
夕…妹を守る為に使えるならって思って使い方を練習してるけど、あんまり使うとすっごい喉が……渇くから…ちょっと、怖い。

◆参加シナリオ
・ヒトノミ（2022/5/28）
・Settlement of Unsettled（2022/7/20、21、22）
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