
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トワ(本名：刹那)

パラディン

カンナギ

アコライト

カンナギ

レムレス

不明

15

女

不明(50は超えてる)

封印

約束

9
3
1

4

25
8
1

9

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

30
10
3
3
16

22
7
1

8

118

145

5

ソウルイーター

伯爵のシルクハット
異界の炎鎧S1
異界の霧盾
豊穣の花冠

サクセション、ゴッドマスタリー、フライトマニューバー
伝承武具計算

至近 -2 CL+11 -2

1 2 1
5 7 1

1 3 3

9 0 4 0 16 8 9
1D 1 1

26
7 26

7 10 28 6 10

3 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ブルギニオンの人形
ベルトポーチ
異次元バッグ
冒険者セット

ポーションホルダー
EXMPポーション*5

ハイMPポーション(マジカルハーブ)*2
万能薬

ランチボックス
果実*5

小道具入れ

ドレスブック
筆記用具
チョーク

地図
夜の結晶

矢筒
猛毒の矢*2

業火矢
鏑矢
影矢

ウェポンケース

13144827

25

アストラルボディ

プロテクション

フライングソウル

パンテノン

インペレイティブ

チャネリング

セイクリッドダンス

オース

スピードリーディング

コールゴッド：カグツチ

ブルヒット

マイティストライク《斧》

ホーリーヒット

ハンマーストライク

ヒール

★

5

★

★

★

★

3

★

2

5

★

★

★

5

★

-

3

-

-

12

6

6

6

12

5

8

-

12

3

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

-

自動成功

-

-

自動

自動

精神

自動

自動

自動

自動

-

自動

命中

魔術

ﾒｲｷﾝｸﾞ

防御中1回

-

《ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:～》5

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

ｼｰﾝSL回

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》中

-

-

-

打撃

-

装備、および携帯できるアイテムの制限を【筋力基本値】から【精神基本値】に変更する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

飛行状態となる。携帯品の重量制限に-3(最低1)する。登場する際、効果を適用するか選択すること。

《コールゴッド：～》を取得していても別の《コールゴッド：～》を取得可能。c

「タイミング：セットアッププロセス」のスキルをふたつ使用出来る。同じスキルは不可。

《セイクリッドダンス》を使用する。

あらゆる判定に+1D。クリンナッププロセスごとに【MP】を5点消費し続ける限り、シーン終了まで継続。クリティカル：コスト0

武器を使用した命中判定+1D。ラウンド終了まで継続。

マイナー、メジャーで使用可能な「種別：呪符」のアイテムを1個使用する。

攻撃のダメージ+「SL×4」する。シーン終了まで持続。

白兵攻撃のダメージに+[攻撃に使用した武器の重量]する。メインプロセス終了まで持続。

取得時武装の「種別」からひとつ選択。《ホーリーヒット》で使用する《ハンマーストライク》を選択した「種別」の武器でも使用できる。ただし、「種別：打撃」以外の武器を使用した場合、《ホーリーヒット》のコスト+4

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を2回行う。この《ハンマーストライク》はコストを消費せず、「対象：単体※」となる。同じ対象でも違う対象でもよい。

武器攻撃を行う。ダメージに+［(SL)D］する。クリティカル：ダイスロール増加。

対象の【HP】を「3D+CL*3」点回復する。クリティカル：ダイスロール増加。

トアール町から少し離れた館に封印されていたレムレスの少女。
50年程前に当時の領主が野党に襲われた際に仲のよかった娘に封印される。その後、依頼に来た冒険者達によって封印を解かれ自身も冒険者としてギルドに加わ
った。
領主の娘と同じ「トワ」と名乗っているが本名かは不明。

性格は明るくハイテンション。悪戯が好きでよくギルドメンバーを驚かせている。
好きなものは楽しそうなものと甘いお菓子
苦手なものは退屈と真面目な話。

誓約「踊る少女人形」
恩恵  アイテム。あなたはブルギニオンの人形を取得している。
束縛  あなたは預かった人形を手離してはならない。束縛に反したシーンの終了時、あなたは「CL」に+5してブルギニオンの人形の効果を受ける。効果後、ブル
ギニオンの人形はあなたの携帯品になる。
背景  少女がトワを封印する際、寂しくないように入れた人形。手放した結果、少女を含む領主一家は全員亡くなった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トワ(本名：刹那)

巫術の弓
和装

転移の呪符*3
理力府《火》
理力府《水》
理力府《地》
理力府《風》

理力府《光》*3
理力府《闇》*3
上位呪壁符*5
上位大壁符*3
上位治療符

対毒符
上位爆撃符*3

ゴッドマスタリー

パニッシャー

ハイパニッシャー

アフェクション

パーミエーション

アストラルセンス

ゴーストトリック

ソウルヒット

コールゴッド：イザナミ

サクセション

マジカルハーブ

ブラフ

ベアアップ

インテンション

フライトマニューバー

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：器用

ウェポンチェンジ

ファーストエイド

マスターマインドⅠ

マジックキャンドル

★

3

★

★

★

★

★

★

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

-

-

6

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

6

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

DR直後

判定直前

効果

効果

効果

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

効果

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

器用

自動

魔術

-

ｼﾅﾘｵSL回

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

シーン1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》中

-

-

-

-

-

飛行

-

-

-

-

-

-

-

使用する際に「種別：格闘、短剣、長剣、両手剣、斧、槍、弓」からひとつ選択。フェイト1点消費。選択した「種別」の《アームズマスタリー》を取得する。シナリオ終了まで持続。

攻撃のダメージに+【精神基本値】する。

《パニッシャー》の効果に+10する。

対象が受ける予定のダメージを0にする。

物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用。そのダメージ0に変更する。

【感知】判定の直前に使用する。その判定を【精神】判定で代用する。

移動の直前に使用する。この移動ではあなたは封鎖されず、敵キャラクターとエンゲージしても、その場所で移動を終了しなくてもよい。

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を貫通ダメージに変更する。

ダメージ軽減を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。その効果に+「SL*2」する。

プリプレイに装備、あるいは携帯している武器化防具から一つ選択。それが武器ならば攻撃力に+1、防具ならば【物理防御力】か【魔法防御力】に+1する。

5個のMPポーションか2個のはいMPポーションを取得する。

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定に+1Dする。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1D。

【最大MP】に+CLする。《バイタリティ》と併用不可

回避判定の達成直に+1する。

能力基本値+3

能力基本値+3

能力基本値+3

装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを装備する。

難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

フェイト1点消費。所持金が「【精神】*100」G増える。

あなたの存在するエリア明度を2、もしくは3に変更する。シーン終了まで継続。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トワ(本名：刹那) フックダウン

フェザー

1

1

-

6

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

-

-

自身

自身

自動

魔術

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する。

落下によるダメージロールの直後に使用する。落下によって受けるダメージを0にする。
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