
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

篠崎 千尋(しのざき　ちひろ)

バロール
モルフェウス

UGNチルドレンB

17

生誕

双子

自傷

約束

高校生

女

33

いいひと

1
3
2
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1
4
2
2

24
10
10
15
30

2 1
1

UGN 1

　　 0

0 0

錬金術師
篠崎 零(双子)

暁月 冬真(いいひと)
永見昴

クソ上司(一条　尖骨)
バンダースナッチ

蒼霧 蒼可

連帯感
好奇心
居場所
同情
執着
信頼

悔悟
不安
悔悟
憐憫
嫌悪

劣等感

4

ワーディング

リザレクト

瞬速の刃

黒の咆哮

ハンドレッドガンズ

砂の加護

砂塵霊

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:バロール

ﾎﾟｹｯﾄﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝ

万能器具

帝王の時間

刻の魔術師

偏差把握

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

屑鉄の橋

★

0

2

3

1

3

3

2

★

★

★

★

★

★

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

生まれつきの力を疎んだ両親には双子の兄ごと捨てられた。
護りたいものは一つだけ。
それさえあればまだ、一人でも戦える。

人付き合いは得意ではない。
人を信じることも得意じゃない。
でも、拒絶しても無視しても朗らかに話しかけてくるこの人は。
……少しなら、信じてみても良いかもしれない。

▽
一人称：私
二人称：お前/君/名前or名字
三人称：あいつ/彼/彼女

▽
自分が誰かの拠り所になる、そんな経験を経て以前よりは余裕を持った喋り方をするようになった。
永見昴と色んな景色を見に行くのが今の楽しみ。
気がかりである兄からぽつぽつと人の名前が会話に出るようになり、実のところ少し安堵している。
少しずつお互いの近況を話す機会も増えており、微妙な距離感の調整にようやく踏み切れたようだ。

「”私”として、なんて鑑賞に浸った表現は柄じゃないが。まあなんだ、こうして生きていくのは…楽しいよ」
「あいつの口から何度も同じ名前が出ることはそう無いからな、感慨も深いというものだ。
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