
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マグヌス・バルテルス(Magnus Bartels)

メイジ

ウォーロック バード

ヒューリン

王侯貴族

9

男

46

没落

奪還

12
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

17
5
2

7

19
6
2

8

16
5
2

7

6
2
0

2

64

98

5

精霊剣：火
スピリットシールド
スピリットヘルム

スピリットアーマー
スピリットマント
スピリットリング

ベスティア：カニスとフェイス：ダグデモア
フェンリルスポーン、ファストサイン、バトルメイジ効果時

至近 16
4 3 -1

-1 8 -1
-1 9 3 -1

4

3 0 3 0 7 11 9
4

3 3 7
3 16
3 0 1 28 16 21 7

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

森林冒険セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ハイMPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション

蘇生薬
HPポーション
MPポーション

毒消し
万能薬
霊水

虹の輝き
魔闘の柄

【リンク効果】ウォーロック
<誓約>天空の竪琴

【消耗済】MPポーション
【売却】スタッフ
【売却】ハット
【売却】ローブ

1726931

31

ハーフブラッド

コンセントレイション

ベスティア：カニス

マイスター：魔術判定

ファイアボルト

ファイアロード

マジックブラスト

リゼントメント

イフリート・シマー

マジシャンズマイト

アースバレット

バスカー

ディスコード

ファイトソング

アカンパニー

★

1

★

1

1

5

2

1

1

1

1

1

5

1

1

-

-

-

-

6

-

3

-

-

-

6

-

4

-

8

パッシヴ

パッシヴ

メイキング

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

魔法攻撃と同時

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

セットアップ

ダンサーのスキル

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

20m

-

20m

20m

20m

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体※

単体

-

ｰ

-

-

魔術

-

自動

自動

-

-

魔術

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

R1回

シナリオ1回

シーンSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔術判定に+1D

行動値+2/素手の攻撃力+[CL+5]

魔術判定+1D

<火>[2D+10]の魔法ダメージ

<火>魔法ダメージ+[SL×4]

単体魔術を「範囲SL×2体」に変更

魔法ダメージに+[CL×10]

<火>属性魔法で1点以上ダメージを与えた場合、対象の命中判定ｰ1D、ラウンド終了まで。

魔法攻撃のダメージに+(SL)D。

<地>[2D+10]の魔法ダメージ

プリプレイ時に所持金+[【精神】×100]G

自分以外の攻撃ダメージに+[(SL)D]

「シナリオ～回」のスキルを1増やす。

「セットアップ」「自身」のダンサーのスキルを使用した時に使用可能。SL+2、上限を超えれる。

【※8/1 ダメージデータ未修整】

「やぁやぁ今日も酒場は賑わってるねぇ。
　それじゃあ今宵もボクが歌って皆を楽しませようじゃないか」

自称、旅の魔術師。
緩い雰囲気と言動を見せる人狼なオジサン。
妖魔かと疑われれば泣きそうな顔をしながら身の潔白を低姿勢で訴える。
各地の歴史背景に詳しく行動を共にすれば軽快にあれこれ話してくれるだろう。

冒険者、と言うよりは旅人と言われた方がしっくりと来る、そんな人物だ。

＝＝＝＝＝

彼は南方大陸マジェラニカにある国の貴族『灰狼の一族』であり王族の近衛騎士だった。
その一族はフェンリルとの誓約により獣の力を有し王族を守る盾であり剣であった。
少女であった第三王女を護る事が使命であった。
彼女の日々を見守る事が穏やかな日常であった。
彼女の健やかな成長がささやかな願いであった。

しかしそれは脆くも崩れ去った。
敵国の陰謀か、それとも王侯貴族達の策略か。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグヌス・バルテルス(Magnus Bartels)

【売却】マジックスタッフ
【売却】メイジハット
【売却】メイジローブ

【売却】グリモア
【売却】タリスマン

【売却】封精魔杖・火
【売却】護りの指輪
【売却】封精頭巾
【売却】封精長衣

【売却】冒険者セット
ハイHPポーション
ハイMPポーション

飛翔符
精霊符

守護の呪符
ブロヴァルディアワイン

契約の宝石

エレメンタルウェポン

ソードマジック

チェインマジック

ファストサイン

フォワードムーブ

オーバーヒート

↓レベルシンクメモ

インフェルノ

マスターマジック

次回！

チャージマジック

フェンリルスポーン

アベイディングソング

ヒストリー

エンラージリミット

フェイス：ダグデモア

トレーニング：感知

リサーチ

フェザー

トレーニング：筋力

レガシーサイン

バトルメイジⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

4

-

3

-

12

-

-

5

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

セットアップ

レガシー

ソードマジック

パッシブ

イニシアチブ

DR直前

メジャー

パッシブ

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

落下DR直前

パッシブ

パッシブ

戦闘前

-

効果参照

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

自動

-

自動

自動

魔術

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

自動

-

精霊剣使用

精霊剣装備

精霊剣装備

精霊剣装備、ラウンド1回

精霊剣装備

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

メイジ

「種別：精霊剣」を装備する/シーン終了後に失われる

白兵攻撃/命中判定は魔術判定/攻撃後、離脱を行う/封鎖時は離脱不可。

「ソードマジック」と同時使用/1点でもダメージを与えたら魔法ダメ―ジ+5/メインプロセス終了まで

【行動値】+4

戦闘移動を行う、突入のみ可能。

火属性の魔法ダメージをHP10まで消費しその分増やす/メインプロセス終了まで。

2D+30の火属性魔法ダメージ。

魔法ダメ+[SL*5]。

「リゼントメント」の使用回数+1。

【行動値】+3/白兵攻撃ダメ+1D/シーン終了まで

「分類：呪歌」のHP回復、ダメージ増加、達成値の上昇を+SL。自分対象外。

国や町の概要、歴史、人物、過去の出来事について【知力】判定+1D

携帯品の重量制限が【筋力基本値×2】

【行動値】+2/他のフェイス取得不可

能力基本値【感知】+3

【感知】判定で行う情報収集の判定+1D

落とし穴や落下などによるダメージを0にする。

能力基本値【筋力】+3

レガシークラスにクラスチェンジ可能。

フェイト1点使用/物理魔法防御+3/シーン終了まで



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マグヌス・バルテルス(Magnus Bartels) バトルメイジⅡ

マジックノウリッジ

↓レベルシンクメモ

ホロコースト

1

1

1

1

-

-

8

バトルメイジⅠ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

自身

自身

自身

自動

-

自動

メイジ

-

ウィザード、シナリオ1回

フェイト1点使用/更に攻撃のダメージ+1D

魔術に関する【知力】判定+1D。

対象：十字(選択)/射程：4Sqに変更。
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